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E cá estamos com a edição núme- | co. O Dreamcast, como sempre, mostra-se. 
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| Qu mana (como é bom fer uma revista a cada 4 O game que promete inovar e con- 
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NOSSA FICHA DE AVALIAÇÃO 


Esta é a nossa cotação para os games avalia- 
dos, que trazem muitas informações de forma 
compacta e compreensível. É fácil e rápido iden- 
tificar o console, já que há uma lombada onde 
indicamos o nome do console (no topo) e seu 
| respectivo nome em japonês (à esquerda) com 
| uma cor diferente para cada sistema. Além dis- 
so, 0 logo respectivo aparece no canto superior | 
esquerdo da ficha de avaliação e, na parte de 
baixo, o joystick do mesmo. À nacionalidade do 
game é indicada na bandeira triangular (amarela 
no modelo). Ao lado desta temos o nome do jogo | 
em destaque. Logo abaixo seguem-se o nome da 
| fabricante, a memória, o gênero do game e o 
número de jogadores. Em seguida temos as no- 
tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os cinco que- | | Nonon non onong- E Ronan: 
- no nononon onon é | 
sitos avaliados: Gráfico, Som, Controle, Inova- E | Onononan ononono- || 
| ção e Diversão. Estas notas resultam numa mé- REI en Esse | nono nonon on UH E 
dia final, que aparece destacada em seguida. RR | Nonon non onono- À 
| Ef pci Rd o + nono Onnanc Ono | 
Por fim, seguem-se os pontos positivos, em Prós, | | 
e os negativos, em Contras, do título em questão. 
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DRAKAN - 


E ES RE 


LÁÍSCE. | Surreal Sotdrare 
Adventure = ANE 


ccemememiamad ea ns a atm mo 


Sem previsão de lançame | 
E E É EXBEETATIVA SRA a 


E Eos SAL ARE Ro SAS EU 
A Sony Computer Entertainment Europe recentemente 
anunciou seus planos de produzir uma seguência para Drakan 
para o PlayStation? na Europa. Produzido pela Surreal Software ur ih 
| em Seattle, Drakan é um game estonteante de ação/adventure o 
3D que leva os jogadores a um novo reino de fantasia, combi- 
nando ação aérea e terrestre. Ah e não vamos esquecer de que 
ele também permite que você voe nas costas de um grande 
dragão vermelho. 
Você encara o papel de uma brava heroina, Rynn, através 
de uma longa e mística aventura que a unirá com o nobre dra- : di E | | 
| gão Arokh. Rynn e Arokh têm um tipo de afinidade e rsss TT di MN 
trabalhar juntos para lutar contra as forças do mal. Ce ENS ATT FERA NING A 
O game está cheio de ambientes completamente 3D e 
leva você a combates corpo-a-corpo com o inimigo, ou permite 
que Arokh leve-o para o ar para experimentar a emoção de voar 
completamente em 3D pelos céus de oito vastos ambientes. 
Além disso, O jogo possui personagens interativos total- 
mente arredondados com personalidades individuais e anima- 
| ções faciais emocionais que vão ajudar a desenvolver a história 
e trazer O jogador mais fundo no mundo do game. E ajudar a 
avançar na progressão do enredo, Drakan inclui animações em [EEEass ui um 
tempo real e cenas espalhadas pelas fases que dão o ritmo da eira mA 
| história. A 
O jogo também possui uma impressionante combina- 
ção de batalhas terrestres e aéreas utilizando armas, feiticos e 
| o poder do dragão; um sistema único de troca que permite ao 
| Jogador melhorar as habilidades de seu personagem; tudo isso 
em uma dramática e original história não-linear. 
Nada foi dito sobre como será a versão PlayStation? do 
game, mas sabe-se que é uma sequência para o jogo de PC e 
não sporas uma conversão. 
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E Nf primeiros 
| dias do PlayStation, 
"a Psygnosis foi um 
| dos primeiros times 


Ecs 


"| adventures, de ga- 
|| mes de tiro a simu- 


EopRd ato | 
na | tadores. Formula 


Edasisçasiradn si did EE 


voltou as suas raizes para trazer aos jogadores uma nova expe- 
“riência no PlayStation2, com Formula One 2000. 

O aspecio mais importante de um esporte como a F=1 é 
a autenticidade. O Studio Liverpool (ex-Psygnosis) val incorpo- 


rar todos os pilotos, escuderias e pistas da vida real, mas tam- IE E : Cores 


bém planeja se diferenciar de seus competidores. 


ET: 


OE galsilnlojy exemplo disso é Condo você. poe salvar seus | E SE 
| | e (MINoso! TRE Fralmente! pr a do Soa pc a 


Memory Card de 
SMB, você pode sal | 
felt Mo feto [ofeo [Sci 
corrida e então com à 

“parar suas marcas Má 
com outros que já jo- Lu. 
garam na pista, com |: 
rankings como nova= 
to, amador e profis- 
sional: Usando um | 
sistema de replay fle- MRE a aa O 
Edlusipao (e =iojoja (= manipula ar OS Ea Es seu Fepiáy com eai 
facilidade, Você pode ver grandes segmentos de sua corrida | 
nas cenas do replay, que podem ser gravadas no Memory Card | 


ia na 


“e mudar os ângulos de camera de forma que os replays Podem Nr 


ser vistos de diversas perspectivas que você define. Você pode 
até ver dois replays ao mesmo tiempo se quiser. 

Quiras características interessantes Incluem as opções 
de som estéreo espacial, detalhes gráficos poderosos e uma | 
nova sensação de imersão. Você nem pode imaginar o quanto | 
os carros são rápidos, ou a sensação de velocidade, já que | 
isso & possível pelos milhares de poligonos voando; pela tela 
em cada frame de animação. Como você pode ver pelas ima- | 
gens, o nível de detalhes e a riqueza das texturas jã provam ser | 
impressionantes. 

A SGEE não deu mais detalhes, mas espere mais novi- 
dades em breve, Formula One 2000 estará presente na Eº des- 
te ano, que acontece no Início de meio: 
Eee a ABS T<iR 
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À falo (ic ima importância na recrial | 
!ção dos ambientes, a pilotagem, parece ser um pouco mais | 
|radical, Você pode! am manobras! louças. e Surpresridentes | 
| em, “seu carro. Algumas destas. acrobacias, incluem, Na f 
vielas sobre duas. rodas, pulos e 'cavalos de pal. Sel você se | 
lembra de Driver, então The Getaway: deve! ser [o] próximo, passo.| da 
Você entra. em uma cidade real. compl leia eo rm carros, em, mr dt 
imento, pedesires, [E “obstáculos! inesperados! Conforme você | 
tenta recuperar: seu filho, a qualquer, Custo, Uma: grande é varieda.| l al 
ide (6 en Griados com a a pa vai] 
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[STAR WARS DEMOLITION ] 









EEE OE sinais SonTE a 
LucasArts €& o seu uso excessivo da série 
E Star Wars, mas não se pode dizer que o 
| pessoal de lá nem ao menos tentou adici- 
onar variedade aos seus jogos. Parece que 
a cada novo titulo de Star Wars vem com 
"E um gênero novo, seja os elementos de 
FE corrida de Episode One: Racer, as acroba- 
| cias de plataforma de Super Star Wars ou 
“| as lutas desajeitadas de Masters of Terãs 
| Kasi. Sim, o pessoal da LucasAris já fez de 
WU 0 4 tudo. 
Então chega Star Wars Demolition... Parece que a 
LucasArts não estava contente cobrindo praticamen- 
EE te todos os gêneros de game conhecidos pelo ho- 
mem, pois a companhia anunciou que estã trazendo 
| a série Star Wars para a categoria de combate de 
' veículos. Mas não se precipite, aspirante a Jedi... Pelo 
| menos a companhia tem o time certo trabalhando no 
E projeto. Isso mesmo — ao invés de fazer um trabalho 
| corrido dentro dos estúdios da empresa, a LucasArts 
= contratou alguns profissionais veteranos conhecidos 
E como Luxoflux Entertainment... Sim, os mesmos ca- 
E ras que produziram o rei da destruição de veículos: 
* Vigilante 5 
| Tá legal, sabemos que o jogo está em boas mãos; 
| agora você provavelmente deve estar pensando “Como 
diabos o combate de veiculos se encaixa no universo 
de 'Star Wars?” Bem, de acordo com a LucasAris, 
à Star Wars Demolition acontece entre "O Império Con- 
tra-Ataca” e "O Retorno de Jedi" e desafia os jogado- 
res a competir em uma série campeonatos de des- 
truição de veículos organizados pelo chefe do crime 
Jabba de Hutt. Tudo bem, então a LucasArts pode ter 
* pego o caminho fácil e optado pela sempre popular 
E época pós-império — mas vamos lá, será legal bata- 
: lhar com as naves terrestres de Star Wars? 
RR Entretanto, Jabba de Hutt não será o único perso- 
RE nagem a voltar da popular série de filmes: de fato, o 
noto: Boba et Sata listado | como personagem selecionável (caça de recompensas 
não deve estar remunerando mais como antigamente), assim como Aurra Sing (a 
mulher com cabelos estranhos de A Ameaça Fantasma). Espere, ainda tem mais — 
Wade Vox, um personagem novo, competirá no antigo veículo de Luke Skywalker 
(agora muito mais armado). Agora você pode pegar aqueles conversores de poder 
em grande estilo! 

Obviamente, o que seria de um combatente das estradas sem algumas are- 
nas matadoras? ( Twisted Metal 3, talvez?) Pelo que a LucasArts revelou, as arenas de 
batalhas definitivamente parecem divertidas. O game possui os ambientes frios e 
cinzas da Estrela da Morte, as escorregadias pistas geladas de Hoth e as planícies 
desertas do Grande Fosso de Carkoon (lar da besta Sarlacc), que realmente não 
corresponde à linha de tempo proposta no game... Mas espere, até mesmo algumas 
linhas da trilogia original não se encaixam com algumas de Episode One. Chame 
isso de liberdade criativa (ou algo assim)... 

Ainda não tivemos a chance de jogar Star Wars Demolition, mas se a LucasArts 
cumprir metade do que promete, a companhia que desapontou com Jedi Power Battles 
pode ter um excelente título de console em mãos. O time de desenvolvimento tem um 
bom histórico, os corredores são populares, no mínimo e as pistas parecem promis- 
soras — então tudo o que falta é a execução final do produto. 
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Lançamentos de fitas de 
| Game Boy e Nintendo 64 || 
| enviamos para todo o Brasil | 
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sem npre oe 


Com E lançamento de Harvest Moon: Back to Nature para 
PlayStatior 1, a Natsume espera que seu game [=inlers ipire leo jp ojolso 


sa ganhar a a atençã ção do público mais maduro do 32-bit da Sony. 
li dos fatores que poderá ajl udar isso é o fato de que e 
contém gráficos que são real fo) | 
para Ninfendo 64. 

Enquanto F arvest INiejo aaja gjoe ia cenários que geral- 
mente sa escassos de detalhes nas texturas, a Natsume 
deu à versão ersão PlayStation texturas tc Gal mente novas que ajudam 
a dar so game u ur im visual geral bem melhor. O me postado do na 
aus psde das texturas & detalhes pode ser visto em 
"Como OS pisos fole algumas casas, onde as tábuas têm 
Uma! distinta aparên | ! ] A ojpstes! sElleilo sidade e E o 
todas as outras ár reas no game foram altamente benei - 
pelas texturas melhoradas: 

Além disso, a versão PlayStation tambem esta e souipada 
(com iouna um pação Ee o efeitos gráficos especi- 
Rejtelitoa E Jue E É é bem SUpê 
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A versão PlayStation vai diálogos totalmente novos e ori- 


guRis ce com novas caracik ristic as de jogabilidade: não Ea 


das nas versões anteriores. Para você que não está ae 

o[oNe;o) mo a série, licará con tente. em saber que o game 
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JET SET SET RADIO 


| Previsto para 29 q de 5 rio no Japão | 


Desse que a Ss5a sa o game pela primeira vez 


em setembro do ano passado, todos estavam achando que: 


os produtores estavam loucos. Todos ficavam constantemente 
perguntando: Então; que diabos é Jet Set Radio? 

“É um tipo de jogo de 'pichar as paredes e correr da 
polícia”, disseram eles. | 

situa | copies nter4= | = into sto ojos ejo a j(etipl= Unte lo (siafojo 


Pensamos que os representantes da Sega apenas estavam 
rejnjre a(o (os i ci alo jrejor= fool No (E rcinlo [on FE lc ici nal io oii To Rob [-Hcig= o) 


jogo-.. Realmente pensamos. No entanto, isso, é claro, du- 
rou até esta última Tokyo Game Show, onde o game: ENE 
disponível emforma jogável. 

Aquele momento foi quando nós demos tma boa olhada 
no que é sem dúvida uma das coisas mais impressionantes 
que já vimos rodando em um consele doméstico. Esqueça 
por um momento o fato de que o esiilo visual será o mais 
Iagfjte(o [oo [oa To)V/o Mngil[ciniiod (ele já tem dois competidores no 
departamento * eutambém' = Be On Edge, que agora foi ba- 
tizado de TVDJ, da Sony para PlayStation2; e Cool (Go/0] 
Toon da SNK para Dreamcast —... e olha que ele nem foi 
lançado) e considere isto: A melhor maneira de descrever 
Jet Set Radio? Um encontro de Crazy Taxi com Tony Hawk's 
Pro Skater. | 

Sim, você ouviu direito. Pegue dois dos jogos mais 
divertidos e fáceis de) Je pide chico (oito tempos e coloque-os 
junto, então (jo) [ojelb IS; um pouco do modo Pursuit de Need fo 


Speedie você tem o conceito do jogo. Você entra na pele de: 


um jovem punk cansado de sua vida na futurista cidade de 
“Tokyoio”. Mas parece que os homens da lei, como sempre, 
estão controlando os jovens com suas leis estúpidas e falta 


de recreação nas escolas, então eles fazem o que qualquer 


um do movimento allod ato onte rebelar andando de par 
tins, ouvindo a! irteito, fe[=Maljol Inlejo) [ojoifs espalhando. os seus 
“pichos” pela cidade. Agora, por alguma razão, as crianças 
rejeitaram a idéia de esportes em time e ao invés disso uni- 
ram-se ao movimento de gangues de patins da próxima ge- 
peles lo Cirino lc dojcini= To [o io o [o será brigar por popularidade com 
as gangues rivais. E | 
Obviamente; não havera nenhuma pancadaria paraver 
quem desfigura quem: Isso apenas daria as mães algo a 
mais see reclamar Ao invés piso, parece que a arte de rua 


dee 
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EXPECTATIVA: deka 


zendo onde está o próximo lugar para fazer o seu trabalho 
sujo e uma cidade com tráfego móvel em tempo real para 


ta de ponto a ponto: Pelo que foi visto até agora, as coisas 


outro se tiver habilidade. De fato, assim como Tony Hawk s 
Pro Skater, se você tiver velocidade suficiente e o ângulo 
certo, praticamente qualquer área pode ser alcançada e des- 
de a primeira praça você ja estará fazendo coisas malucas. 


aspirante a DJ Boy as manhas dos guerreiros pichadores, 


suas façanhas. Agora, logo de início, saiba que este jogo 
tem alguns ambientes verdadeiramente legais: Você pode 
basicamente pular em qualquer superíície e fazer manobras 
de maneiras realmente inteligentes. Um dos truques favori- 
tos é subir um lance de escadas pelo corrimão; seguido de 





Es E 
virá'em plimeiro cre Ego o iuque e chegar nas areas primeiro. 
Assim como em Crazy Taxi, há pequenas setas di- 


manter as coisas interessantes enquanto você se movimen- 


dojofo [siaglilo= ip olsinnl p= ole sisi SA nre io) ejo(cigte o você tera que se des- 
viar de veículos, mas você pode ate pular em um telhado ou 


O game começa com uma missao de treinamento, 
onde você brinca de siga o mestre” com uma gatinha que 
faz todos os movimentos certos. Após ela mosirar ao nosso 


ojos nine llnleialie! ojojo eloa jgusiploj= [e too feto e livremente e fazer 


fofsigto pelo fato de que o EFsinfo(o oje=Her=| No (o eic info p ciciblejcipjo 
are (o [ipa sei cada degrau como na vida realao click-clack “E 


quo ne Ei 


Er Ê 
] Hi] Ea Sra 





le 


seus patins. Ai 


E claro que isso era apenas coisa de principiante, já 
que logo você estará fazendo algumas manobras radicais. 


como back flips, splits e outras manobras aéreas igualmen- 
te insanas. Não temos certeza de como fazer estes movi- 
mentos ainda, mas você ficará surpreso em ver como os 
movimentos são suaves e como o controle é fácil. Tudo pare- 


ce natural e assim como Crazy Taxi tudo parece cada vez 


mais e mais profundo conforme você continua. Depois de 


pegar as manhas da coisa, você se sentirá um Batman re- 
belde, pulando d de telhado em telhado com seus patins para: 
chegar ao próximo objetivo e encontrara melhor e mais exe: 


travagante maneira de chegar lá é mais do o Blcapicitoto [cio e 
diversão. 

Obviamente, quando você chega lã, realizar os seus 
negócios de “arte” também é bem legal. Você pega latinhas 
de spray enquanto anda fo[=! patins eas fases foram desen- 
volvidas de forma que você deve fazer manobras. aéreas para 
pegar algumas delas, o que jo [foifo GE muito ao Jogo: Assim 
que você plsio fz ifiío oo (o) combustível de arte necessário, pode 
começar a pintar. Você usa sua latinha de spray Eetofei pre foto [oj£o, 
botão | e deve usar o direcional analógico para controlar seus 
traços e completar cada “picho”. E dizem que pichação é um 
passatempo sem habilidade. Falô! 

Mas um dos aspecios favoritos do jogo é enganar 
Johnny Law. Assim G como em qualquer filme bom com punks 


de skate ou patins fugindo of=Nojolifo=s se você f icar famoso 
RS E ; RS 











um pouco. adere o o caravai tentaracabar com oseu ibope” 
'mandando-o para a cadeia. Ainda bem que você pode usar a 
sua habilidade para escapar dele, sem falar em mostrar a ele 


como você é legal realizando alguns truques animais para 


fazer isso. Nossa cena de perseguição foi bem intensa e 
temos certeza que vai ficar ainda melhor quando o jogo for 


EE ples(o(oj T 
Agora que você já tem uma noção de como ele é joga- 


do, deixe-nos falar um pouco de como ele se parece. Jet Set 
Radio é o título mais interessante que vimos na TGS de um 
ponto de vista visual. Como você deve ter percebido pelas 
imagens do jogo, ele é basicamente um desenho animado 
Pu B Ro jbi-hfo No jo fcto [o ciagN Digo Tonjo)(=inii Re ID RI icTo To [civito [of MB pate 
técnica chamada cel shader, que pega Ianlojo sifois poligonais 
texturizados e sombreados e desenha um espesso traço 
preto em volta deles, além de eliminar todas as nuanças de 
cores no sombreamento e pintar variações de cores chapadas 


para representar os diferentes tons de iluminação. O game: 


roda em um ótimo ritmo e o character design é simplesmen- 
te animal. Quanto mais assistimos 0 jogo, mais queríamos 
assistir, pois cada área nova era tão cheia de estilo que não 
podíamos fazer ouira coisa senão sorrir. 


No geral, este foi considerado um dos melhores | ofofois: 


fo FE] T6GS Spring 2000 e se Jet Sei Radio continuar neste ca- 


minho, ele seráum dos melhores | jogos para o sistema quan- 
do chegar no final de junho: Apesar de que o demo tinha 


apenas poucos personagens e ambientes, os vídeos exibi- 


dos durante o show mostraram mais coisas em ambos os 


aspecios. Se isso for alguma jpislieistostof foi ofelicasicfois pe l[0 (0) 


Capotet dr 












 OMIKRON: THE NOMAD SOUL. 


a age ee re in Di 
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EXPECTATIVAS MET 
Para você que estã a pro- 
"| cura de uma nova tomada no 
"" velho gênero de Adventure — 
à tome nota. Em termos de ino- 
E vação e design, Omikron pode 
| | E ser um dos mais ambiciosos 
TC títulos de ação/adventure já 
E | concebidos. Sua engine e jo- 
= gabilidade únicas giram em 
| torno de uma exploração em 
uma perspectiva de terceira 
| pessoa, ação em primeira pes- 
E soa e lutas no melhor estilo 
É Tekken (repletas de combos e 
movimentos especiais). Ape- 
' sar da conversão para Dream- 
'* cast de Omikron permanecer 
| propositalmente idêntica à sua 
RR contraparte para PC, quem ain- 
a anão descobriu Os seus se- 
Rm Qredos no computador com 
RL FF certeza vão encontrar muita jo- 
7 gabilidade e uma história úni- 
| ca para se manter preso. 
— A Quantic Dreams (produ- 
E tora do popular título de PC, 
Rae | Omikron: The Nomad Soul) 
anunciou há alguns r meses s que o famoso título logo seria 
lançado para Dreamcast. Apesar de nenhuma adição para a 
versão Dreamcast, Omikron promete representar com preci- 
são a variedade de jogabilidade encontrada na versão PG 
enquanto mantém um frame-rate bastante suave e controlá- 
vel de 60 frames por segundo. A interface amigável e o pro- 
cessador poderoso do Dreamcast permitem que você apro- 
veite uma conversão perfeita de Omikron que poderia ser com- 
parada apenas aos equipamentos de alta performance (e 
bastante caros). Essencialmente, os proprietários de Drea- 
mcast estão ganhando um game que estava pedindo de qual- 
quer jeito uma conversão para console. Apesar de Omikron 
ter requerimentos relativamente altos para rodar nos PCs, o 
Dreamcast vai exibir tudo que os designers pretendiam, como 
eles pretendiam e com Estaço para mais. 
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Além dos inadisi e  DEPsNaçãE difêrentes; ala uma 
das características mais intrigantes da jogabilidade de 
Omikron é a habilidade de seu personagem assumir 0 corpo 
de outros personagens no mundo do game para ajudá-lo a 
cumprir os objetivos da missão e se aprofundar na misterio- 
sa e não-linear história. A habilidade de fazer isso certamen- 
te adiciona um elemento totalmente novo para o gênero ação/ 
adventure. Então, ignorando o fato de que Omikron vai conti- 
nuar propositalmente igual à sua versão PC, quem não jogou 
a versão do computador vai encontrar muitas coisas boas 
aqui. 

Formecendo muitos personagens que você pode assu- 
mir, Omikron usa a idéia de possessão como um método 
para desenvolver a trama. Mesmo que você não possa per- 
ceber uma certa diferença nas habilidades entre um perso- 
nagem e outro, você descobrira que muitos personagens 
possuem apartamentos que são acessíveis apenas a eles. 
Realizando esta idéia, Omikron dá a você multas oportunida- 
des para pular em diferentes personagens, acessar diferen- 
tes áreas do game e pegar itens especiais que podem ser 
Úteis para sua busca em Aa ponto mais adiante. 
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ponto ultrapassados de jogabilidade não é tudo que Omikron 
está tentando. Convocando a ajuda o veterano gênio da mú- 
sica pop David Bowie e o guru da guitarra (e parceiro de 
Bowie) Reeves Gabrels, a Quantic Dreams quer redefinir o 
que os jogadores pensam sobre música de videogame. Tra- 
zendo várias faixas do último CD de Bowie, Hours e várias 
outras músicas feitas exclusivamente para o jogo, Omikron 
não teve problemas em criar uma atmosfera definida. De fato, 
o envolvimento de Bowie com Omikron é incrivelmente pro- 
fundo, bem além do esperado para um produto com o nome 
de uma celebridade. Além de produzir a incrível trilha sonora 
do game, Bowie permitiu que os produtores usassem sua 
própria imagem, de sua banda e de sua esposa (a super 
modelo Iman) no jogo também. Bowie atua no jogo como um 
músico eclético e futurista conhecido como Boz, o Ser Virtu- 
al. Este personagem e sua banda frequentemente podem 
ser encontrados em varios bares e outras boates do mundo 
do jogo, tocando suas músicas com coreografias que mos- 
tram animações de motion capture. Eles são legais de as- 
sistir - mesmo que não tenham grande importância na tra- 
ma. O jogo une ainda mais a trilha sonora com a jogabilidade 
permitindo que você compre as músicas de Bowie nas lojas 
do game e relaxe ouvindo-as em seu apartamento. Até mes- 
mo o estranho rosto nas capas traz uma grande semelhança 
com o Bowie mais jovem do final dos anos 70 e início dos 80. 

Poderia-se dizer que os gráficos e a jogabilidade so- 
freriam em consequência de toda a atenção que a Quantic 
Dreams deu a Bowie para a trilha sonora e seu personagem. 
Mas algumas pequenas olhadas no mundo do game surpre- 
endentemente detalhado provara o contrário. Os modelos 3D 
são bem reais (especialmente nas várias cenas contendo 
dublagens muito bem feitas). Omikron dá um passo adiante 
de Zelda 64 e outros RPGs de ação/adventure trazendo uma 
simulação de mundo totalmente funcional. 

Apesar de o mundo deste game parecer sombrio, in- 
dustrial e previsível, uma exploração superficial dos arredo- 
res revela que o mundo de Omikron não é necessariamente 
muito diferente do nosso. Há o habitual acervo de lojas, vie- 
las desertas, casas e apariamentos, ruas movimentadas e 


restaurantes, além das casas S netumas e eb Ja ciados. 
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A exploração ravela: sera pring bári maneira spa lala a 
história de Omikron é revelada. Você atua como um hacker 
de computador que vai parar em outro mundo (conhecido 
como Phaenon) enquanto tentava penetrar na misteriosa Ix 
Network. De alguma maneira, você é mandado para o mun- 
do do jogo sem o seu corpo material e é aparentemente con- 
denado a vagar pelo planeta como a Alma Nômade (dai o 
subtítulo, Nomad Soul). Depois de dominar a habilidade de 
possuir (você pode assumir o papel de mais de 40 persona- 
gens diferentes), você vai embarcar em uma busca para des- 
cobrir o sentido sobre o que se fez de sua verdadeira identi- 
dade e vida anterior — eventualmente descobrindo e tentando 
pór fim na maléfica inteligência por trás dos planos abominá- 
veis da Ix Network. Conforme você progride pelo jogo, você 
irá eventualmente perceber que não é o único que possui o 
conhecimento e os meios para a salvação de Phaenon. 
Revelar mais sobre a história e verdadeira natureza de 
Omikron e a Alma Nômade vai estragar toda a experiência e 
mistério em que o game se baseia. Basta dizer que o jogo 
vai fornecer a você uma boa quantidade de jogabilidade 
diversificada. Se um título de ação/adventure que oferece (en- 
tre outros) resolução de puzzle, tiro em primeira pessoa, luta 
3D e exploração parece inovador, então você tem mais um 
motivo para tomar nota. A Eidos Interactive, que lança 
Omikron, recentemente confirmou que o game estará dispo- 
nivel para Dreamcast até maio de 2000. Esqueça as opini- 
ões pré-concebidas que alguns podem ter sobre o gênero 
cada vez mais monótono de ação/adventure em terceira pes- 
soa, até os jogadores mais casuais vão achar difícil encon- 
trar algum outro título que ofereça tanta variedade de jogabi- 
lidade e matenha um foco na história enigmática quanto 





ASS re Nomad Soul. 
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| se está acelerando a uns 120 km/h na 
pista da esquerda e de repente um cara 
E entra na sua faixa. Aqui está o ponto — 
WE ele está indo mais devagar que você, 


E está indo até mais devagar do que-o 


fà | | Há algumas opções disponíveis 
| para você na vida real. Você pode sol; 


EE o “acelerador e ajustar à velocidade do cara lerdo na sua! 


frente — certamente a coisa mais civilizada a se fazer neste mun- 


do civilizado. Como Uma outra alternativa, você poderia dar uma 


olhada rápida no retrovisor, ver se não há outro carro vindo por 
irás em maior velocidade, então cortar o otário Ea direita e 
ultrapassa-lo, gritando a NrÕES enquanto isso — afina j 
são é O único meio de sobrevivência neste mundo barbaro r 
qual vivemos. Com frequência, você pode ficar nervoso e ape- 
nas buzinar para o inconveniente, ouvindo a famosa frase “Pas- 
sa por cima”. Você já desejou fazer exatamente isso? Pagar o 
SIR batendo na sua traseira várias vezes até que ele finalmente 

Você ss pode exatamente fazer isso na vida real, mas é 
por isso que temos os videogames. Esta claro que alguem na 
infogrames ou Pitbull Syndicate já passou pela Mudança Des- 
necessária de Faixe” e como resultado decidiu criar Demolition 
ace Relé pese no ano passado, um jogo que incentiva 

jassar pelo tráfego à sua frente sem parar. Os proprietá- 
ros de Despeasi ganharão a sua própria versão sob o nome 
* de Demolition Racer: No Exit e parece que poderemos viver 
nossas mais sádicas fantasias de pilotagem em 128-bit até 
Junho. 























Demolition Racer difere dos outros jogos de corridas por- 
EC E a O Você corre por uma 
pista ao lado de 16 outros carros e seu objetivo não é apenas 
ser o mais rápido a cruzar a linha de chegada, mas sim bater 
nos adversários por tras, de lado ou de qualquer maneira 
imaginável. Todos os carros, incluindo o seu, são equipados 
com "hit points" e "damage points”. Acerie um carro inimigo e 
sua Sonae ae E pone vai Subir Sofa qonesa e A ne de 





Er Si MbEatca E. de | 
Faixa”. É mais ou menos assim: você | 


aê De fato, na maior parte das vezes, ele 


tráfego da faixa em que ele estava, A 
| questão é, por que mudar de faixa? 
Daí o nome “Mudança Desnecessária 


seus damage ER Snes até que você seja irado E 
corrida. Sim, ainda é importante terminar na mais alta coloca- 
ção possível, mas a sua pontuação final em uma Co Ride que 
determina como você avança pelo jogo é uma combinação de 
sua posição e o número de hit points. 

Dada a importância do dano para a experiência de pilota- 
gem, você ficará feliz em saber que Demolition Racer acompa- 
nha a tendência dos últimos games de corrida e inclui danos 
visíveis nos veículos. Conforme você dirige e bate, você verá seu 
capô se abrir e ficar pendurado, eventualmente voando pelo ar. 
Fumaça, chamas e pneus furados demonstram o dano e alem 
de serem visíveis na tela, você poderá ver as áreas afetadas 
através de um diagrama de dano do carro na tela. 

Alguns danos são permanentes, nesse caso o seu vei- 
culo é instantaneamente desqualificado. Acerte um otoreio 
no lugar certo e com uma boa velocidade ou aterrisse | 
mente no teto de outro veículo e diga adeus para ole Quiros. 
danos podem ser consertados usando itens de reparo espa- 
lhados pelas pistas e todo Eno também pode ser evitado pe- 
gando itens de escudo. 

O sistema de itens entra em jogo em termos de ofensiva, 
mas não espere pelas tradicionais armas dos games de com- 
bate de veículos — afinal, Demoelition Racer é sobre bater nos 
oponentes até a morte. Um destes itens ofensivos exige que 
você toque o oponente para coletar todos os seus hit points. 
Mas você tem que ser cuidadoso, já que alguns itens causam 
dano em você e alguns podem até mandar seu veículo pelos 
ares temporariamente. 

Além de todos estes elementos no estilo RPG (o que? — 
hit points em um jogo de carro!), Demolition Racer também traz 
odos os extras que você poderia esperar de um típico jogo de 
corridas. Você encontrará doze pistas, incluindo duas exclusi- 
vas da versão Dreamcast com caminhos múltiplos. Também 























exclusivo da versão Dreamcast são os efeitos de tempo e corri- 


das noturnas, o que parece adicionar mais variedade às pistas 
sobre a versão PlayStation. Os carros são abundantes nesta 
versão do game e a Infogrames promete a adição de doze no- 
vos veículos exclusivamente para a versão Dreamcast. E agora 
também todos estes veículos são capazes de receber upgra- 
des — exclusividade desta versão. 

Você também vai encontrar muitos outros modos de jogo, 
além do modo de corrida normal (ou, neste caso, anormal). 
Entrando em uma arena “cada-um-por-si”, o jogo coloca voce [e 
16 outros carros tentando se destruir até que sobre apenas u 
O outro modo de jogo principal é o esperado modo mu player 
com tela dividida. Ainda não estão planejadas partidas via 
internet. 

Com este sistema exclusivo de pontos e a promessa de 
um frame-rate constante de 60 por segundo, este novo jogo de 
corrida da Infogrames, que estranhamente não carrega o nome 











Bos: Drive, deverá ser uma excelente adição à coleção de jogos 


de corridas do Dreamcast. Tokyo Highway Battle permitiu desa- 
fiar nossos amigos para um racha, Demolition Racer permitirá 
esmagar nossos amigos. 
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Quer mandar críticas? Desenhos? Sugestões, dúvidas ou 
elogios? Então escreva para a redação da Revista Gamers 


Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 São Paulo - SP 
ou “e-maie-nos” em gamers(Dedescala.com.br 


E aí galera da Gamers, estou com duas dúvidas e 
gostaria que vocês esclarecessem: 1º) Em Dino 
Crisis eu peguei uma chave dentro da câmera de 
gas e se sair da câmera e voltar, ela dá outra chave 
e eu não sei onde usá-la. Já zerei o game 13 vezes 
e não consigo usar esta chave. 2º) Outra dúvida é 
sobre The X-Files, estou travado depois que eu vou 
no apartamento do Mulder não sei para onde vou, 
por favor, me digam onde eu tenho que ir. 


VIRADOURO e 


PAULO VILELA Di CONTI 


Olá Paulo, como vão as coisas? O QUÉ!? Somente 
duas dúvidas? Onde este mundo vai parar... Ahl!, 
depois desta frase ridicula, vamos diretamente às 
suas respostas: 1º) Em DC (Dino Crisis e não Dre- 
amcast...), a chave que você se refere deve ser a 
omall Size Key — pega somente se você não ma- 
tar o homem deniro da câmara de gás. Após os 
acontecimentos com o dinossauro, você pega a Bi 
Key Chip e se revistar o corpo do homem, encon- 
trará a citada chave. Ela serve para ser usada em 
“casos de emergência”. Use-a na Medical Room, 
onde você verá duas Small Boxes (você só pode 
abrir uma delas, sendo que na do lado esquerdo 
há um Ressurrection, que serve para ressucitar você 
em caso de morte, junio com um Med Pak M.; en- 
quanio que na direita, hê um Multiplier e um Med 
Pak M.). 2º) Quanto a The X-Files, fica difícil respon- 
der com precisão não tendo um ponto de referên- 
cia específico. Mas tente clicar no “The Magic Bullet” 
sobre a escrivaninha e leia tuda que encontrar. 
Depois verifique o cinzeiro, contendo semente de 
girassol, para pegar um “Phone Icon”. A seguir, olhe 
a pasta aberta sobre a cama, então examine os 
arquivos de investigação de Mulder. Depois, vá para 
a porta da frente e pegue o livro “From Outer Space 
by Jose Chung”, na parte escura da cama. Aprovei- 
te e volte para verificar a TV, para só então seguir 
para porta e sair, seguindo para a “sala” da Scully. 
Se não ior exatamente este o ponto onde você está 
parado, mande especificações (detalhes sobre O 
lugar onde você está ou em que CD) para esclare- 
cermos melhor. Então, até a próxima. 


Prezada rapaziada da Gamers, escrevo para fazer 
uma sugestão: que tal um telefone de auxílio ao 


gamemaniaco, tirando dúvidas rápidas e dando 
dicas e códigos. É muito mais rápido do que ficar 
esperando meses por uma resposta. Aproveitan- 
do o embalo vou fazer duas perguntas sobre o jogo 
Parasite Eve Il, lá vai: 1º) No Motel Lobby tem um 
armário que precisa de alguns números para ser 
aberto, quais são? 2º) Qual o password do compu- 
tador que está no laboratório em B2 Shelter? Valeu 
galera, desde já agradeço. 


Eéu/AzULNER 


Oh!, mais um “Parasilemaniaco” procurando solu- 
ções para o “não-cinemático” RPG, que deixou de 
ser RPG, da Square. Muito bem, veremos o que 
podemos fazer: 1º) Se o armário ao qual você se 
refere está localizado no 5º quarto, necessitando 
de quatro dígitos para ser aberto, então tente usar 
4487. 2º) Por um acaso você não se refere ao códi- 
go correto “ASEILM2S2Y”, não!? Bem, tente este e 
veja os resultados, no caso de maiores dúvidas, ou 
algum erro, especifique bem o local para facilitar 
ainda mais. Tchau! 


E aí galera da Gamers, meu nome é Arthur, sou 
biólogo, tenho 23 anos e adoro videogames desde 
a época do Telejogo. Esta é a primeira vez que es- 
crevo para uma revista. Escolhi escrever para vo- 
cês porque acredito que são os mais qualificados 
para esclarecer minhas dúvidas. Não preciso nem 
elogiar a revista pois com a quantidade de elogios 
que os leitores mandam, vocês devem ter um vis- 
lumbre do quanto vocês são ótimos. Pouco tempo 
atrás eu comprei um Dreamcast; na época eu es- 
tava em dúvida se valeria a pena, mas após ler a 
magnífica e completissima matéria sobre Soul 
Calibur na edição 43, não tive mais dúvida. Desde 
então a Gamers passou a ser minha referência 
número 1 na hora de escolher jogos para comprar, 
assim como aconteceu com Crazy Taxi. Acho que a 
revista está quase impecável, tenho apenas algu- 
mas sugestões que acredito que serão úteis: A) 
Não seria melhor reduzir a seção de desenhos de 
leitores de uma página dupla para uma simples? 
Esta página viria muito a calhar na seção de Dicas. 
B) Ultimamente tenho visto que a seção de jogos 
para PC tem apresentado fotos maiores e de me- 
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lhor qualidade que as das demais seções (por exem- 
plo, as fotos da matéria de Crazy Taxi, apesar de 
maiores que a média, apresentavam uma resolu- 
ção muito baixa, não evidenciando a alta resolução 
que o jogo possui, ou na matéria do Soul Calibur 
em que as fotos estavam muito pequenas). C) Em 
cada matéria vocês poderiam divulgar sites oficiais 
dos fabricantes ou mesmo sites oficiais dos jogos 
(por exemplo, www.crazytaxi.com). D) Outra suges- 
tão é fazer uma revista mensal apenas sobre o Dre- 
amcast e outra apenas sobre o PlayStation2, pois, 
assim como eu, muitas outras pessoas devem ter 
dúvidas sobre estes consoles mais novos e seus 
respectivos jogos, suas especificações, novos pe- 
riféricos, preço no Brasil e etc. Estes fatores pesam 
na hora de comprar um console. Estas são minhas 
sugestões, espero que sejam úteis. Agora, gosta- 
ria também de levantar algumas das minhas deze- 
nas de dúvidas: 1º) A TecToy tem alguma previsão 
para o estabelecimento da Internet do Dreamcast? 
2º) Se for implementada ela será compatível com 
os aparelhos importados? 3º) Na parte de baixo do 
Dreamcast existem algumas fendas para o encai- 
xe de alguma coisa. A Sega já manifestou estar 
produzindo algum periférico para ser acoplado ao 
Dreamcast? 4º) Gostaria de saber se vai ser lança- 
do uma versão do Game Shark/Action Replay para 
Dreamcast? 5º) A Dreamworks Interactive pretende 
lançar jogos para Dreamcast? Um Medal of Honor 
talvez? 6º) A Electronic Arts val lançar jogos para 
Dreamcast? Um Fifa Soccer ou mesmo um Need 
for Speed? 7º) A SNK vai ficar lançando apenas a 
série KOF para Dreamcast ou também vai lançar 
outros jogos? 8º) Vocês poderiam dar mais infor- 
mações sobre SNK vs Capcom, como data de lan- 
camento, número de personagens, se vai ser pos- 
sível lutas multiplayer como em Marvel vs Capcom? 
9º) Além de Soul Calibur a Namco pretende lançar 
outros jogos para Dreamcast, como Tekken Tag 
Tournament, Ridge Racer, Time Crisis 2? 10º) A 
Konami vai lançar International Super Star Soccer e 
Metal Gear Solid para Dreamcast? 11º) A Sega val 
lançar jogos de corrida como Daytona USA, Sega 
Touring Car ou Sega GT (o arcade vermelho)? 12º) 
A Sega pretende lançar jogos como Streets of Rage 
ou The Revenge of Shinobi (clássicos do Mega Dri- 





ve) para Dreamcast? 13º) A Sega esta trabalhando 
em uma continuação de Sonic Adventure? 14º) E 
verdade que a Namco está trabalhando em uma 
seciência de Soul Calibur para Dreamcast? 15º) É 
verdade que futuramente poderemos trocar o leitor 
do Dreamcast por um leitor de DVD? 16º) Já exis- 
tem GDs piratas? E se existe, precisa ser feita al- 
guma modificação no aparelho para rodar estes 
GDs? Antecipadamente eu agradeço a atenção. Até 
a próxima, abraços a todos aa redação. 


DOGS PM artur ammoro |) 


Como este mundo é estranho, eo um Ee 
duas dúvidas, vem outro com dezesseis. Mas tudo 
bem, agradecemos pela confiança deposilada em 
nós Arthur. Comecemos pelas sugestões: A) Não 
seria justo com o pessoal que nos manda dese- 
nhos. Aliás, o espaço da seção Pró-Dicas já au- 
mentou com a Gamers semanal (antes eram 6 pá- 
ginas para dicas e códigos de Game Shark, atual- 
mente temos o dobro). B) O fato é que as imagens 
de games de PC são puras, capiuradas diretamen- 
te do jogo. Já os jogos de console precisam ser 
gravados para uma fita de videocassete e poster- 
ormente passam por uma placa de captura de video 
no computador — perde-se qualidade neste proces- 
so. C) Não é uma mã idéia. D) Na verdade preferi 
mos abranger todos os consoles apenas na Gamers 
e falarmos de todos os assuntos. Assim, procura- 
mos sanar a dúvida da maioria dos leitores. Agora, 
vamos tomar fôlego e partir para as respostas: TS) A 
Sega americana já anunciou planos para estabe- 
lecer um provedor de internet nos EUA (chamado 
Sega.Com) que irá ao ar a parfir de 7 de setembro. 
O serviço permitirá jogos em rede (entre eles Quake 
!l Arena e Phantasy Star Online), comércio eletrô- 
nico, novidades, músicas e notícias de esportes. 
Porém, a TecToy ainda não confirmou nada sobre 
um serviço semelhante no Brasil. 2º) Há a possibi- 
lidade de acessar o serviço americano em conso- 
les nacionais, mas nada confirmado. 3º) Se lem- 
brarmos o histórico da Sega, veremos que a em- 
presa é conhecida por produzir upgrades para os 
seus consoles (0 32X e o Sega CD para Mega Drive 
e expansão de RAM no Saturn). Como os novos 
consoles estão chegando no mercado (Play Statl- 
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on2, X-Box e Dolphin), é possível que futuramente a empresa 
lance algum add-on. Novamente, nada confirmado ainda. 4º) 
Parece que a Interact já está produzindo um Game Enhancer 
para o Dreamcast. Se isso realmente acontecer, ele provavel- 
mente virá no formato CD, como os diltimos modelos de Game 
Shark para PlayStation. 5º) Seria ótimo, mas nenhuma palavra 
foi dita pela softhouse sobre isso. 6º) Parece que o envolvimento 
da EA está muito forte com a Sony, já que um Fifa Soccer foi até 
anunciado para PS2. A empresa ainda não mosirou interesse 
em desenvolver games para Dreamcast, mas isso deve mudar 
com o tempo (a EA tem o costume de desenvolver games para 
consoles com maior base instalada e provavelmente está espe- 
rando que o DC atinja algo em torno de 5 milhões de consoles 
vendidos nos EUA). 7º) Por enquanto, só mesmo os KOFs. 8º) 
Ainda não hã dados concretos sobre elenco de personagens, 
sistema de jogo ou data de lançamento. Mas a Capcom contir- 
mou que será possível batalhar em rede usando 0 mesmo servi- 
co de Marvel vs. Capcom 2. 9º) Nenhum dos citados, mas a em- 
presa está desenvolvendo Mr. Driller, um game de puzzle que é 
sucesso nos arcades japoneses e está previsto para 29 de junho 
(no Japão, é claro). 10º) Não, e para falar a verdade, até mesmo 
Casilevania Resurrection da empresa foi cancelado. 11º) Parece 
que a empresa está desenvolvendo a continuação de Daytona 
na placa Naomi, o que indica uma futura conversão para DC 
(além disso, Ferrari 355 Challenge, a obra prima de Yu Suzuki, 
já está sendo produzido para o console). 12º) Isso sim seria 
maravilhoso. Como seria bom novamente dar porradas ao som 
das músicas de Yuzo Koshiro, ou desferir shurikens (infinitos 
com o truque) com o lendário Shinobi em 128-bit (quem sabe 
até um Golden Axe?). Mas nada feito até agora. 13º) Tudo indica 
que sim e parece que o game será revelado durante a próxima 
E (11 a 13 de maio AaSÉUA) 14º) Há rumores que esta continu- 
ação esteja sendo produzido para arcades na placa Naomi, mas 
a própria Namco não confirma nem nega o boato. 15º) Como 
dito na resposta de número 3, um pertérico para leilura de DVDs 
e decompressor de formato MPEG? pode estar nos planos da 
Sega. 16º) Ainda não temos conhecimento de jogos piratas no 
DC. Ufa! Esperamos que você esteja satisfeito, Arthur. Até a pró- 
ximal! 


Envie o nome, endereço e uma pequena descrição sobre seu clube! 
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Pec rega a Mair pra im mim... 
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Gallery mode 

Habilite Devil para ter acesso ao 
modo Gallery. 

Tekken Bowl mode 


Habilite Ogre para ter acesso ao | 


"modo Tekken Boul. 

Theater mode 
Complete o game uma vez para 
per O a Tábesto Theater. 





Personagone bônus 
' Complete o modo arcade com 


“qualquer personagem para habi- | 


litar um dos personagens secre- 
tos. Um novo personagem será 
habilitado cada vez que o game 
for completado, na seguinte or- 
dem: Kunimitsu, Bruce Irvin, Jack- 
2, Lee Chaolan, Wang Jinrey, 
Roger & Alex, Kuma & Panda, Ka- 
zuva Mishima, Ogre, True Ogre, 
Prototype Jack, Mokujin & Tetsu- 
jin Devil & Angel e Desconheci- 
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Tempo de survival mode 
Infinito 


E olsque o cursor sobre a opção 
“survival mode e então segure 


Start+ À e pressione O. 


Jogue como Krizalid 
Na tela de seleção de persona- 
gens dos modos team versus 


| ou single versus, coloque o cur- 


sor sobre O Ícone de persona- 
gem aleatório. Então, segure Se- 
lect e pressione O, X, A, [ ]. Kri- 
zalid irá aparecer abaixo do ico- 


ne de personagem aleatório. . 
Nota: Coloque o cursor sobre 
“qualquer personagem, então se- 
gure Start e pressione [ ], O,X, 
'A, [ ] na versão japonesa do 
game. 


Personagens bônus 
Na tela de seleção de persona- 
gens, coloque o cursor sobre a 
versão normal de um dos se- 
guintes lutadores, então segure 


L1 e pressione qualquer botão: | 


Evil Rugal Berstein 


"95 Kyo 

| Real Bout 2 Terry Bogard 
| Real Bout 2 Andy Bogard 
| '94 Joe Higashi 

| '94 Ryo Sakazaki 

| '94 Robert Garcia 

1 '94 Yuri Sakazaki 

| Evil Yashiro Nanakase 

| Evil Shermie 


Evil Chris 
Real Bout 2 Mai Shiranul 
Real Bout Bout 2 Billy Kane 


Te re eee rr 








papa Ed 
AS GS AL JLE 
UR select 


Entre com "BCKDR' como uma 


password. 
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Modo Two player King Of The 
Rink 
Na tela titulo, pressione Select, 
Às P2 AA, SE V; X. 


Reapers team 
Se torne King no modo King Of 
The Rink mode. 


NHL Elite team 
Marque um total de 200 gols para 
obter um time consistindo do top 
six players do NHL. 


Infinite turbo 
Vença o NHL Challenge usando 
um created team. 





Dobro de velocidade 
Vença o modo King Of The Rink 
quatro vezes consecutivas. 


Bubble hockey 
Vença o modo arcade na dificul- 
dade medium duas vezes conse- 
cutivas. 


Glowing gloves 
Selecione qualaquer time Rock 
The Rink no NHL e escolha ga- 
nhar new gear. Continue jogan- 
do até o game anunciar que você 
ganhou o gear extra. Jogue no- 
vamente para ter glowing gloves 
em seus jogadores. 








| Beto Er 
iam como ond Panaka 
Primeiro, vença o game no modo 
Jedi com Plo Koon. Então, colo- 
que o cursor sobre Plo e pressio- 
“ne Select. O quadro de Captain 
 Panaka deverá substituir o de Plo 
Koon ao topo. Pressione X e você 
irá jogar como Captain Panaka. 


Jogue como Darth Maul 
Para jogar como Darth Maul você 
vencer o game como Qui Gon Jin 
no modo Jedi ou Easy, não im- 


porta. Então, volte para a tela de | 


seleção de personagens e colo- 


que o cursor sobre Qui Gon e se- 


gure Select até o quadro de Qui 


Gon se tornar o quadro de Darth | 


Maul. 


Jogue como Queen Amidala 
Para acessar Queen Amidala, 
vença o game no modo "Jedi 
Mode” com Obi-Wan Kenobi. Após 
fazer isso, vá para a tela de seleção 
de personagens do game que você 


| venceu no modo Jedi com Obi- 


Wan Kenobi. Então, coloque o 
cursor sobre Obi-Wan, mas não o 
selecione (em outras palavras, 
move mova seu cursor sobre o 
quadro de Obi-Wan e pare). Agora 
segure Select. O quadro no topo 
da tela devera mudar de Obi-Wan 


para Queen Amidala. Agora | 


pressione "X” para selecionar 
Queen. Boa sorte! 


99 vidas 
Durante o jogo, pressione À, X, À, 
GR: 


Vidas extras 
No começo do jogo, pule na fonte 
e siga o fluxo para o topo para co- 
letar um vida bônus. Pause o game 
e pressione| | para exibir a tela de 
status. Então, pressione O para 
voltar ao game. Colete a mesma 


vida bônus, que irá reaparecer. 


' Repita este processo para coletar | 
os outros carros. 


um número ilimitado de vidas. 
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Carros bônus 
Para obter os carros extras ven- 
ça cada pista no nível normal ou 
acima nos modos Normal 
Endurance racing. Para obter o 
Demon car use o Shooting Star 
car do Corredor X e vença a cor- 
rida no modo Time trial. Para ob- 
tero GRX (o carro mais veloz) use 
um dos carros Mach V ou o 
Demon na pista M. Você precisa 
entrar na ruinas com este carro. 
Use o deflector e olhe para um par 
de portas fechadas a sua esquer- 
da após você entrar no túnel. Se 
você estiver indo rápido o sufici- 
ente você irá penetrar nas portas. 
'Dirija pelas Ruinas e à esquerda 
| você verá o carro GRX à mostra. 
Então, vá direto e pule sobre a 
grade passando a água e vocêirá | 
pular sobre a pista. Entrando nes- | 


| ta caverna escondida habilita o 


GRX. Use um memory card para 
salvar seus dados assim os car- 
ros estarão disponiveis da próxi- 
ma vez que você jogar. 


Carros bônus (a maneira fácil) 
Para conseguir os carros extras 
sem ganha-los, faça a seguinte 
manha: na tela de seleção de car- 
| tos, Segure RA + KZ PL + 2 + 
SELECT + V + A. Solte os bo- 
tões e então use € ou > para ver . 


Sm O rr noso eso ossos a 





Mudar o horário da corrida 


Na tela course select: 

Correr apenas à noite: segure 
Ri+R2 e pressione X 

Correr apenas de dia: segure 
L1+L2 e pressione X 

Correr ao entardecer: segure 
R1+R2+L1+L2 e pressione X 


Nova câmera de visão 
Durante a corrida pressione 
START, então 5> 5 vezese € 9 
vezes. 


Atalho para os cursos M & L 
Use o Mach 5 ou o Demon car. 
Após o túnel, você encontrará 
algo semelhante a um posto de 
gosolina. Vá para ele e passe a 
pequena cerca. Use as serras gi- 


ratórias e grip tires (ou traction). 


para cortá-la. Então dirija pela la- 
goa subaquática e passe a peque- 
na cerca. 


Esmagar o Checkpoint Sign 
Ative as serras giraórias do Mach 
5 ou Demon car e então use o 
Auto Jacks para atacar o sinal. 





Visão de Indy 500 
Pause o game e então segure L 
+ Re pressione B, A, B, A. 


Wearing boxers 
No menu principal, segure L + R 


e pressione X (2 vezes), Y,X. | 





a de E ES E 
2 A TA RE RB EE 


| | | Er . ! | | UR, F EM = | Lo “a FM 
Ê j A em ! " RA = d ad | A Ng 
Ane gen io qaloy uses e dt dd T as 


Preview em 3D do 
personagem 
Para ter o personagem em 3D 
quando seleciona (ver também a 
roupa que ele está usando), de- 
sabilite a opção "Quick Selector” 
no modo VS. 


Es dE TRES, 
| 7 F Fm 


mer 


Lutar no Aerial Garden à noite 
Habilite level select para o modo 
versus. Então, na tela level selec- 
tion, coloque o cursor sobre Ae- 
rial Garden e pressione Y ou R. 





Tela de pause cheia 
Pause o game e pressione X+Y. 


Alternar a cor da roupa de 
baixo de Sophitia 
(versão japonesa) 


a dia A ct ia O o 


gens, coloque o cursor sobre 


Sophitia e continuamente pres- 
sione um dos seguintes botões | 
ou combinações até que ela exe- 
cute sua pose no início da bata- 
lha: 





Estilos dos personagens 
bônus 
Cada personagem bônus possui 
o mesmo estilo de luta de um 
personagem normal, exceto In- 
feno e Edge Master: 
Pers. bônus Estilo de 


"Hwang Xianghua 
Yoshimistsu Misturugi 
Lizard Man Sophitia 
Sigfried Nightmare 
seung Mina Kilik 
Cervates Taki 
Rock Astaroth 
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Tela de pause cheia 
Pause o game e depois 
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Todas as fases completas, 
habilitar nova área 
Pause o game e então segure 
L e pressione Y, X, B, A (2 ve- 
zes), B. Se você entrar com o 


código corretamente, você ou- 


vira uma música. 


Habilitar fases secretas 
Pause o game e então segure 
Le pressione A, BY, X, Y, X. 
Se você enirar com o código 
corretamente, você ouvirá uma 
música. 


Recarregar seu veículo 

' Pause o game e então segure 
Lepressione BY, AX, B,X. 
Se você entrar com o código 
corretamente, você ouvirá uma 
musica. 


Heavy weapon 
Pause o game, en- 
tão segure L e pres- 
sone X,A Y, BA, 
X. Se você entrar 
com o código corre- 
tamente, você ouvi- 
rá uma música. 


99 heavy ammo 
Pause o game e en- 
tão segure L e pres- 
sone À, B,X, Y, B, 
A. Se você entrar 


com o código corretamente, você 


ouvirã uma música. 


Trocar machine gun 
Pause o game e então segure EA 
e mantenha pressionado B, A, Y, | 


1 X,A, B. Se você entrar como có- | 
| digo corretamente, você ouvirá 


uma música. 


Pular para o último estágio 
Pause o game, segure L e pressi- 
oneRAXBYYA, 


Restaurar barra de life 
Entre no banheiro na convoy mis- 
sion. Atire na torneira da banhei- 
ra e voe pelo fluxo de água para 
recarregar sua barra de life. Isto 


também funciona com fontes de | 


agua em outras fases. 


Battery weapon 


Vá para o mapa onde você sele- . 
ciona a sala para jogar. Em algum | 
lugar ao longo da linha você terá | 


acesso a uma corrida com um ca- 
racol. Termine entre os três para 
receber uma battery como uma 
arma secundária. Ela possui tiros 
infinitos e é bem poderosa, mas 
funciona apenas nas fases dos 
chefes. 
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ns de Checkpoints 
aleatórios e Speech Tes 
Complete o modo championship. 


Habilitar tudo 


| Complete o modo championship 


sem usar quaisquer tokens. 





Garrison 

(a maneira difícil) 
Entre no modo Championship e 
selecione Chef. Então, vença as 
primeiras duas fases sem usar 
continuing coin. Mr. Garrison será 
habilitado. 


Habilitar Mr. 


Locais de credit coin extra 


Rally Days 1: há uma fila de va- 


cas no caminho do Checkpoint 3. 
Ao invés de virar completamen- 
te, va para tras do edifício verme- 
lha. Está localizado atrás das ca- | 
sas, antes da praça. 


Rally Days 2: Na primeira ponte, 
“vire à esquerda nas pistas. Está 
localizado no final do trilho do 
trem. 


Cow Days: no final ao sul do quar- 


| to com feno. 
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Pause 0 gaia: e Fpressioria P, 
v, Z, PR S Vv (2 


0 


vezes). Se o código entrar. 


corretamente, você ouvirá um 
som. 


Heavy Rocket 
Pause o game e pressione ?, 
> (2 vezes), R,5,R,Z, R(2 
vezes), ?. Se o código entrar 
corretamente, você ouvirá um 
som. 


Baixa fricção 
Pause o game e pressione ., 
R (2 vezes), €, Z (2 vezes), 
v, €,Vv,>.Se o código en- 
trar corretamente, você ouvi- 
rá um som. 


Baixa gravidade 
Pause o game e pressione Z, 
R,Z, R,v, R (2 vezes), > (2 
vezes), R. Se o código entrar 
corretamente, você ouvirá um 
som. 


per velocic 


I 1a 
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Pause o game e pressione Z, 


Se ds dA Pç No 


Se o código entrar corretamen- 


te, você ouvirá um som. 


E, | 
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Pause o game e pressione vv, 


DP v,Z,1% (3 vezes), R, vv, z. 
Se o código entrar corretamen- 
te, você ouvirá um som. Combi- 
ne este código com o de “baixa 
gravidade” para pulos ainda 
mais altos. 


Eai 1 

um morra 
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Pause O game e pressione v, 


4; ZA (SB vezOs), 


Se o código entrar corretamen- 
te, você ouvirá um som. Obje- 
tos grandes poderão ser pegos 
agora. 
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Pause o game e pressione R, 
Ro PL E,BAS  PrSeo 
código enirar corretamente, 
você ouvirá um som. A gama de 
movimentos será aumentada. 


Desabilitar iodos os cheats 
Pause o game e pressione |, 
Z,>,%,V,R,7,» (2 vezes), 

. Se o código entrar correta- 


mente, você ouvirá um som. 


SPACE INV DERS 


HA ASSIC ii tod e 


Complete o game no modo 


“normal para habilitar a opção 


classic mode no menu principal. 


. 4 E 
Maniacal mode 
ENE a! W [A rt | À ini A E> 


Complete o game no modo | 


expert mode para habilitar a 
opção maniacal mode no 
menu principal. 
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Entre com "WTOTL" como um 
código na tela de cheat. 
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Entre ni "MYEVES" como 
um código na tela de cheat. 
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Pause o game, então segure 
Le pressione CÁ, CP ,<, 
Cb.>,",v. Seo código 
entrar corretamente, a tela de 


| pause irá tremer. 


L e pressione C-A, C«4, €, 


45, V. Se o código entrar cor- | 


' retamente, a tela de pause ira 
tremer. 


10x trick n multiplier 
Pause o game, então segure 


'Lepressione , 5, 14,5,%, 
€, Ca. Se o código entrar | 
| Entre com "ykKh&J$=JQOLmFs" 
| como uma PPYV password. Nota: 


corretamente, a tela de pause 
Irá tremer. 


Quadro de garota 
Pause o game e então segure 
L e pressione C-«al, C-W, C- 
p», Cf, C-Y, Cb (2 vezes). 


| Se o código entrar corretamen- 
te, a tela de pause irá tremer e 


um quadro de uma garota irá 


“aparecer. 





WCW MAYHEM 
Todas as backrooms 
Entre com "CBCKRMS" como 
uma PPV password para habi- 
litar todas as backstage areas. 
Para lutar nas backstage areas 
durante uma partida one-on- 
one, corra para a entrada. 
Nota: você pode escolher que 
área lutar em match options, 

abaixo da tela match setup. 





Pause o game, então segure | 


ESA (E A a 


gi á 


Todos os lutadores 


Entre com"PLYHDNGYS" como 


uma PPY password para habili- 


| tar todos os lutadores bônus. 
' Nota: os lutadores bônus que 
| são habilitados não podem ser 
| salvos (habilite este código em 
| cada seção do game). 


World War Ill 1999 PPV 


este código € maior que uma li- 
nha. Pressione > após entrar 


| com o "Q" para avançar para a 
próxima linha. As partidas WWW 


PPYV incluem Kidman vs. "Total 


| Package” Lex Luger, Scott Hall | 


vs. Chris Benoit, Buff Bagwell 


| vs. Curt Hennig e Sting vs. Bret 
| Hart. 


Halloween Havoc 1999 PPV 


Entre com “td“pkKkRmZ-<yL" 
'comô uma PPV password. As 
| partidas incluem Disco Inferno 
vs. Lash LeRoux para o título 
| Cruiserweight, Bret "Hitman" 
"Hart vs. "Total Package” Lex 
“Luger, DDP vs. Nature Boy” Ric 


“Flair e Sting vs. Hollywood 


Hogan para o título mundial. 


Starrcade 1999 PPV 
Entre com “(DKeXKF=Wº?j"pF" 
como uma PPV password. As 
partidas incluem Bam Bam 
Bigelow vs. Norman Smiley, 
Sting vs. "Total Package" Lex 
Luger, Bret "Hitman" Hart vs. 


| Goldberg e Scott Hall vs. Chris 


Benoit. 


Superbrawl 2000 PPV 





| Entre com "rJPmB6IfMIkK$B" 
'como uma PPYV password. 
Nota: "I" = 
itidas 
| Hogan vs. "Total Package Lex. 
Luger, 


L minúsculo. As par- 
incluem Hollywood 


Lash Lekoux vs. 
Kidman, Norman Smiley vs. 


Bam Bam Bigelow e Booker T | 


vs. Stevie Ray. Todas as parti- | 


“das são 1-Fall singles com um | 
“tempo limite de 20 minutos . 


Uncensored 2000 PPV 


Entre com "2JJhkKXdJFm4kB” 


como uma PPV password. As 


partidas incluem: Booker T vs. 


Kidman, Bam Bam Bigelow vs. 
Norman Smiley, Sting vs. “To- 


tal Package” Lex Luger e 


Hollywood Hogan vs. "Nature 


| Boy" Ric Flair. Todas as parti- 
| das são 1-Fall singles com um 


tempo limite de 20 minutos. 


Spring Stampede 2000 PPV 


Entre "QJHkiyIBwfQqF" como 
uma PPY password. As parfti- 
“das incluem: Diamond Dallas 


Page vs. Scott Steiner, Booker 


| Tvs. Kidman, Lash LeRoux vs. 


| Buff Bagwell e Sting vs. Bret 


| "Hitman" Hart. 


Melhor ranking 


Entre com "CHT4DBST" como | 
'uma PPYV password. Então, no | 


| modo "Quest For The Best”, 
| pressione > para mover nos | 
| rankings. | 


rr ã. » is ea, E = 7 
Barra de Stamina 


Entre com "PRNTSTMN" como | 


| uma PPYV password. 


“ALIEN TRILOGY | | 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 





Energia infinita . 80094040 03E7 
| Armor infinita .... 6009A042 03E7 
' Charge Grenades infinitas 


a Sapo Gan PR 8009A058 03E/ 
“Handgun Bullets infinitas 
A 80094046 03E7 

Shotgun Bulleis infinitas 

cativa ra ag S009ACG4A O3E 7 
Flame Thrower Rounds infinitos 
Eis ca le O ds 8009A052 O3E/7 

Pulse Rifile Rounds Infintos 

E sai O AE 8009A04C 03E7 
“Pulse Rifle Grenades infinitas 
dias Eooaa 80094050 03E/ 

Smart Gun Rounds infinitos 

EE a UR 80094054 0O3E/ 
 Batíteries infinitas 

Re 8009A05A 03E 7 

Boots infinitas ... 6009A044 03E7 
SHOLgUI . coiso: 8008F33E 0029 
Flame Thrower . 8006F34A 0029 
Pulse Rifle ........ 8008F342 0029 
Smart Gun........ 8008F346 0029 
Auto Mapper..... S009A03C OSE/ | 
Fogo rápido ...... S009A024 0001 
Shoulder Lights infinitas 

RAR ao aaa an 8009A05€ 0014 
Visão noturna infinita 

DAE pa PRP A 80094060 0014 . 


Cheat Option (menu principal) 
.. 8008CDAS 0380 


THE 3 
KINGDOMGS Vi: 
AWARENING OF 

THE DRAGON 


| 
| 





' Creation Points infinitos 


EAV NÃ AN DO1FFDCO 0023 | 
AME RA RE 801FFDD8 03E7 | 
Max Leadership | 
an a ta SA DO1FFDCO 0023 
AA AA SE S01FFDC4 03E7 
Max War ........... DO1FFDCO 0023 
RESCUE 801FFDC8 03E7 
à Max Intellect..... DO1FFDCO 0023 
e race SO01FFDCC O3E7 
Max Politics ...... DO1FFDCO 0023 
É asia siena era OU LEP DONO VSEE A 
“Max Charm....... DO1FFDCO 0023 
E NR imerso SO TEFDDS Q3ET 
 Modificador de quantas Rules você | 
WS (Ei rate on E DO1FF300 CAB4 | 
EMA Ie du nar se 301FF304 0072? 
 Morale (em batalha) infinita 
RAR a PR EDRE 30162FBC 0064 
Max Morale (em batalhas) 
Go AR 30162FC0 0004 
' Sem Morale/Vitória rápida (em 
baiaal E pese 30162FBC 0000 
| Sem Max Morale/Vitória rápida (em | 
30152FC0 0000 


| batalha) Re 


| Dias infinitos (em batílha) 
A e -- 30162FA4 0000 | 4 





Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.4 
Enable Code (deve ser ativado) 
(GS 2.41 ou superior também usa | 


C 1000000 0000) 
ad D0024DAO 01CD 
EDS NR TE 80024DA2 2400 
AA ad D0024DC0 01CD 
TESE EIS andas ati 80024DC2 2400 
Energia infinita . 600EF16A 0060 
Fuel infinito ..... SO0EDATE 0064 
Shields infinitas 
ra aa 800EF168 00068 
Ammo infintia para arma 
secundária........ S00EF1/2 03E8 
Max Credits ...... 800AB724 96T7F | 
à a creo. BO0ABT726 0098 
petivar modificador de cheat 
E 300AB4C0 00727 


 Digitos que acompanham o 


código modificador de cheat 
01 - Power Ups/Sector 5 

02 - Wralth Ship/Sector 8 
04 - 7 


"08 - Programador de background 
| 10 - Estágios secretos 
- 1F - Todos acima 


SPEED RACER 


Códigos feitos e agitados no 
Game Shark versão 3.2 
Habilitar todos os carros 
En UNI 30042220 0006 








Tempo es 

siscsancEndas snes adia 800EC64C 0000 
Primeiro lugar 

EE aErsPUa GT aaa 8010180€ 0001 





SPOT GOES TO 
HOLLTWOOD 


Códigos feitos e testados no 
| Game Shark versão 3.2 
| Energia infinita fnota 1) 








ERR 60092286 0003 | 


MAJIN ro 30062724 0003 


uni Spin spas 80002800 0008 | 
| Vidas infinitas .. 60062ADC 0009 | 


Todas as 5 estreias coletadas 


ea devasana Dea pasE 9006297C 001F | 


99 SPOTS coletados 
ER e PESE 800629EF 0099 
| Abri ira Cool Option 
REL SER) 300626FC 0001 
abri todas as fases em Coco! 


Bjo (ic PD SO004DBAA 0001 | 


“Nota 1: uma vez que você seleci- 
ona este código no menu do Acti- 
on Replay Menu você deve rese- 
tar o PlayStaiion e assim que o 
logo PSX Tor exibido, desligar o 
Action Replay (mover o switch 
para baixo). Carregado o Cool 
Spot, comece o game e então 
mova o switch para cima, 


- 80040608 0000. AMAM 2674142 





STAR 
GLADIATORS 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 





| Modificador de personagem para 


RR sas aa 301D867A 007? 
à Modificador de personagem para 
E PZ aa: variava sas 301D867B 007? 
Energia infinita para PY 
FIRME NO AL 801D7CAOQ 00C8 
Energia infinita para P2 
Dos o Lo 801D8218 00C8 
25% de energia para P1 
A e ESSA DO1DYCAO 00C8 
a IRS SR ste 801D7CAOQ 0032 | 
50% de energia para P1 
ARES Rn DO1D7CAO 00C8 
Eae “.... 601DT7CAÃO 0064 
15% de energia para P1 
Pie DO1D7CAO 00C8 
LAR MME Vc] S01D7CAO 0096 
Pi sem energia 
Du a de cab S01D/CAÃO 0000 
1-hit mata para P1 
Pe D01D7CAO 00C8 
| a le S01DT7CAÃO 0001 
29% de energia para P2 
pa ha e ... DO1D8218 00C8 
asa O O es 60108218 0032 
50% de energia para P2 
SRA A ade RA tri DO0108218 00C8 
E Gtisina o aa A 801D8218 0064 


f5% de energia para P2 
RT ad RA DV0O1D8218 00C8 


en ie TA 30108218 0096 


P2 sem energia 


ei nu 801D8218 0000 
1 hit mata para P2 
Me sea  DO1D8218 00C8 
E E 801D8218 0001 
| Deixar Gore grande - P1 [nota 1] 
Erg 801D7E10 000º | 
Deixar a espada de Havyato longa - 
a IR NE 801D7E14 01C0 
Deixar Gore grande - P2 [Note 1] 
ON pre 801D83868 000? 
| Deixar a espada de Hayato longa 
RE se, 801D838C 01C0 | 
| Habilitar todos os personagens | 
| secretos............ 801EABE4 0101 
RE a S01EASE6 0001 | 
à Tempo infinito (segundos) 
PRE SD 801CF41A 3200 
Tempo infinito (micro segundos) 
EN 801CF41C 0000 
Modificador de estágio 
ds Tg 301D867C 000º? 
P2 cor 1............ 301D8680 0000 | 
PA CO E esti aao 30108680 0001 


Atingir de qualquer lugar (ambos | 
os jogadores - nota 1) 

EO md UA 90146802 2400 
ar 80146436 2400 


| Modificador de cabeça e pês 

E sessaiees cas n 301D7F08 007? 
| Dígitos para o código 
'modificador de cabeça e pés 


01 - Cabeça e pés pequenos 


02 - Cabeça e pés grandes 


Dígitos que acompanham os 
códigos modificadores de 


| personagens 
1 OA - Blistein 


CB - Kappah 
OC - Blood 


| 14-Real Bilstien 
| Digitos que a compnham o 
| código modificador de estágio 


9-Bilstien's stage 


'A-Real Bilstien's stage 


SB-lraining stage 
Nota 1: com estes códigos você 


pode usar valores 1-9. 





Nota 2: este código permite que 
ambos os jogadores estabeleçam 
contato, não importando onde 
estejam na tela. 





Eee 


Códigos feitos e testados no 
Came Shark versão 3.2 

Reverse Joker Command 

Rn cp DOOSE9OS 277? 
Habilitar todos os lutadores 

E TR 8009ADD8 FFFF 
NENE SUN S009ADDA FFFF 
Vitória imediata para jogador 
esquerdo ......... DO09E988 0001 
Na 800F9BFO 0001 
AREA PR D009E988 0001 
o S00F9BF4 0200 
Barra cheia para jogador 
esquerdo ......... DOOSABSC 0001 
a tes S00F9A82 005D 
SPD PR DOOSAB3C 0007 
E ça o 800F9A84 0050 
Barra cheia para jogador direito 
PIS aeee A DOOSAB3C 0001 
O a UE a S00F9ABSZ 0000 
iu DONS ABIC 0001 
Dra NE 800F9AS4 0000 





Strength completa para jogador | 


esquerdo ......... DOOSAB3C 0001 
pp a S00F9ASO 0575 
Strength baixa para jogador 


“esquerdo ......... DOOSAB3C 0001 | 


Viana cr A 800F9AS0 0000 
Strength completa para jogador 


EPE! oi DO08AB3C 0001 | 


DSR a 800F9C20 0575 
| Strength baixa para jogador direito 


EA . DOO8AB3C 0001 


Ea a a 800F9C20 0000 
Códigos para Create Wrestler 
Max Strength .... DOO9F738 0002 
EE ma LA Sn E 80186824 0009 
Max Impact....... DO09F/38 0002 
O o SE 8018B894 0009 
Max Speed ....... DO09F738 0002 
Rr E aa 8018E0E4 0009 
Max Quickness. D009F/36 0002 
Ai o 80190934 0009 
Max Aerial ........ DO009F738 0002 
e o URSO E 80193184 0009 
Max Mat Ability. DOO9F/36 0002 
elos ce... 801959DA4 0009 
Max Submission 
DB Ap DOO9F/36 0002 
la ab 80198224 0009 
Max Brawling... . DOO9F/38 0002 
Don RE 8019AA74 0009 
Max Dirtiness ... DOO9F/38 0002 
LN DE ch 8019D2C4 0009 
Atingir de qualquer lugar (nota 1) 
SA cair E 800BD4BA 2400 
ed a O A A 800BD5E2 2400 
Ativar modificador de cheat 1 
a a eU rs TG 3009CFB5 007º? 
Ativar modificador de cheat 2 
cm DOER Bo OO 
Dígitos para o modificador de 
cheat 1 
01 -*? 
02 - Habilitar Quest Cheat 


| 04 - Habilitar Doppleganger Select 


08 - Fixar Classic Nitro 

10 - Habilitar Momentum Print 
20 - Habilitar Stamina Print 
40 - Bionic Created Wrestler 
80 - ? 

FF - Todos acima 


Digitos para o modificador de | 


cheat 2 
01 -? 


| 02 - Hablitar Test Case 1 


03 - Todos acima 
Nota 1: este código permite que 


| ambos os jogadores estabeleçam 
contato de qualquer lugar da tela. | 





Energia infinita ......... 0103B802 
Vidas infinitas ........... 0109CAC2 
Energia máxima ....... 0108C/C2 
Modificador de arma 01220002 
Modificador de item... 0122C2C2 
Modificador de Armor 
DA aja Da 01770402 
Modificador de Decoder 
ALOE e 017270602 
todas as fases completas 
DS otra TR RR 01FFECBC2 
papa are nego A, HIFECCO? 
E SA a LN 0103CBC2 
Digitos que acompanham o 
código modificador de arma 
01 - Assault Rifle 
02 - Particle Gun 
04 - Wide Gun 
06 - Laser Gun 
10 - Rocket Launcher 
20 - Pulse Cannon 
40 - Flame Thrower 
fF - Todas as armas (algumas 
armas não constam do menu, mas 
elas aparecem quando você 


| pressiona V) 


Digitos para o código 
modificador de item 
01 - Energy Pills 


| 02 - Rapid Fire 
1 04 - Fast Charge 
| 08 - Key Card 


10 - Steel Boots 


1 1F - Todos os Itens 


Dígitos para o código 





modificador de Armor 
01 - Helmet 

02 - Vest 

04 - Body Armor 

07 - Toda a Armor 
Digitos para o código 
modificador de Decoder 
01 - vermelho 

02 - verde 

04 - azul 

08 - amarelo 


OF - todos os Decoders 


' 3 | "À E E À 





Maxed Out Album (FALSO) 

PDR Ro aus OT EZEDES 
Todas as medalhas (FALSO) 
access HTOSC CLS 
HP infinito - Active Pokemon 
Essen gar asd G1FFECSC2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
Eos ars At a LUI O1FFC9C2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
E e A 01FFCAC2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
ER Ligo Mas O a proa o pm O1FFCBC2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
“é CANDEAL O1FFCCCZ2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
sa rea ca +» VIFFCDC2 
Active Pokemon inimigo sem HP 
(vitoria rápida se ele o atacar) 

ARM SAO ES PAL 0100C8C3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 
inimigo Slot 1........... 0100C9C3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 
inimigo Slot 2........... 0100CAC3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 


inimigo Slot 3........... 0100CBC3 


Nenhum HP - Bench Pokemon | 
à inimigo Slot 4........... 0100CCC3 

| Nenhum HP - Bench Pokemon 
U inimigo Slot 5........... 0100CDC3 

| Modificador de mão Slot 1 


Ea EAN NES 6 1 ÁS ce e 





Energia infinita ..... 8109F702 000C 
Energia máxima .. 8109-706 000C 
Max Tinker Toys 


Pati gana ctuesanenraneas OIUADIDE DD64 | 


Max Ticket Switches 
pá . 610A59A2 0008 
Tadia as Mabhiné Paris 


RAND NoitR 810A5960 FFFF 
Todos os veiculos 
SE Ra Den 81045968 FFFF 
Pressione L para Colored Tinker 
di Modifier....... D0O0BD445 0020 
sessáiaas . 810A599A 0077 
| Whoopie World 
Modificador de tempo 
| .. B10ADBSFE 7997? | 
Max Tickets .. a  810A58F0 FFFF 
SAAE A 810A58F2 FFFF 
BRUNA Pe Ai 610A58F4 FFFF 
Eca nr AA 610A58F6 FFFF 
BR UR DIANA DE E MIRRESE 810A58F8 FFFF 
DETRAN Pod LIS S10A5BFA FFFF 
pa assenta, 610A58FC FFFF 


Clowney Island 
Modificador de tempo 
CORDAS EL S10A590E 2299? 
Max Tickets ......... 810A5900 FFFF 
Spa ia 81045902 FFFF 
DRT a A IR ES (O pe cd 
Ee ML qn eU 81045906 FFFF 


Den ue a 810A5908 FFFF 

. S10AS90A FFFF 

ia . 810A590€C FFFF 
Paint Misbehaving 


| Modificador de de tempo 


EE « SIOADIME 2979 
Max Tickets .. e 91045910 FFFF 
E PRM tr 81045912 FFFF 
Ea Ra cc OI0AS914 FFFF 
E Pot aD eERiN ra apo 31045916 FFFF 
RR 81045918 FFFF 
RC 810A591A FFFF 
E DEM PRE IA A 810A591C FFFF 

Mine Blowing 

Modificador de tempo 
anna Ra 810A592E 797? 
Max Tickets ......... 81045920 FFFF 
er EAD 810A5922 FFFF 
Spin ias gi pia a 81045924 FFFF 


EO A 81049926 FFFF 


SUR ET 81045928 FFFF 
sala ag E a  S10A592A FFFF 
An am a ad 610A592C FFFF 
Arabian Flights | 

Mod. de tempo .... 810A593E 272º 
Max Tickets ......... 61045930 FFFF 
ediçao A E E A 91045932 FFFF 
SA TR e dr 2 91045934 FFFF 
ec aa VR 910A5936 FFFF 
aan a a 81045936 FFFF 
AMORES A) Aurea DA A Er 
Fe . 810A593C FFFF 

Pyramid scheme 
Mod. de tempo .... 810A594E 27279 
Max Tickels ......... 61045940 FFFF 
PEER PPA AR 81045942 FFFF 
Lp PAPO RR e ce 81045944 FFFF 
Rat o 81045946 FFFF 
he SRD RES E BRAS do rm ni 
arseague vs elege SIDAS94A FFFF 
SPU Rn ARS AO 810A594C FFFF 
Food Fright 

Mod. de tempo .... 810A595E 72797 
Max Tickets ......... 81045950 FFFF 
ERP Ri 81045952 FFFF 
PL Na 810A5954 FFFF 
ER Rea sir OTOASODO FERE 
dE NR RR SE 81045958 FFFF 
TEAR AO csusersss OIUADOSA FFFF 
DERA AGE SE lata ipi A 810A595C FFFF 








SACINO TRA 


Códigos feitos e testados no 
| Game Shark versão 3.21 
Master Ed Activator 1 P1 
a .. DO0D0O192 007? 
| Master Bryan 5 , Activator 2 P1 
ão . DOOD0O193 007º? 
| Master nan 5 ; Dual Activator P1 
| e .. D10D0192 007? 
| Sempre em primeiro lugar 
.. 60112589 0000 
Carros extras 
.... BIOCADEBC FFEF 
“0 GTOCIDBE FFFF 
-..... 6 10C1IDCO FFFF 
11... SOCADCA FFFF 
cenarerennar narenmiece era A TOO A RR 
AR MT e A 810C1DC6 FFFF 
ER RD ERR o Ei E 
aaa es 810C1DCA FFFF 
Ee .... 610C1DCC FFFF 
Pista Las Vegas (Normal) 
Modificador de corridas 
: ... S40CIDDC 7727? 
Modifi cador de primeiro lugar 
k .. 81OCIDDE 222? 
Modifi cador de impacto 
Gy « BIOCIDES 22722 
Tadas as chaves 
beta «B10C1DBC FFFF 
Pista New Yotk- Downtown 
(Normal) 
Modificador de corridas 
a ... B1OCIDFEC 277%? 
Modifi cador de primeiro lugar 
« S1OCIDFE 7227? 
Modifi cador de impacto 
.. B10C1E04 27277? 
Todas as chaves 
rceneiio OU TDBE FFFEF 
Hawaii (Normal) 
Modificador de corridas 
| 5 as OTOGTEIG Ter? 
Modificador de primeiro lugar 
sSIOGIESE 227? 
Modifi cador de impacto 
a SIQUMEZA 2229 


À io 


|| Todas as chaves 


. BAOCADCO FFFF 
“New York- “Uptown (Normal) 


Modificador de corridas 


«. SAOCIESC 277? 


Modificador de primeiro lugar 
«BAOCIESE 222% 


| Modifi cador de impacto 


.. BI0C1E44 2229 
ias as Giles 
..B10CADC2 FFFF 





Pista Alcatraz (Normal) 


“ Modificador de corridas 


«GAOCIESC 9907? 
Modifi cador de primeiro lugar 
«BAUCIESE Cri? 


| Modifi cador de impacto 


RS RR RA 840C1E64 2299 
Todas as chaves 
AEE -SA40€1DCA FFFF 
Pista Los Angeles (Normal) 


| Modificador de corridas 


SAOCIETC 299? 


ER eee nn Em És E E 


' Modificador de primeiro lugar 


AOC TETE Pro 


|» Modifi cador de impacto 


« S1OCIES4 9929 


| Tons as enduea 


. 810CIDC6 FFFF 


“Pista Seatíle (Normal) 
Modificador de corridas 
a SAUCTESC PT? 


| Modificador de primeiro iugar 


« SIOCIEDE 272? 


| Modificador de impacto 


E 2. GIOCIEAS 222% 


| Todas as chaves 


o .. 840C1DC8 FFFF 
“Pista Half Pipe (Normal) 


| Modificador de corridas 


«S4OCHEBC 727? 


Modificador de primeiro lugar 


+ Modificador de corridas 


.810C4 EBE 2999 
Modifi cador de impacto 
À. .. GIOCIECA 27222 
Todas as chaves 
seca a sr AA S810C1DCA FFFF 
Pista Crash (Normal) 
Modificador de corridas 
a «STOCIEDE 22277 | 
Modif cador de primeiro lugar 
E «SOCIEDE 2722 | 
Modificador de impacto 
5 «B1OCIFES 229? 
Todas as chaves 
.SOCIDCC FFEF| 
Pista Las Vegas (Reverse) 
Modificador de corridas 
«B1OCTF5C 2202 | 
Modifi cador de primeiro lugar 
Re «BIDCIRDE Pero 
Modifi cador de impacto 
«BIQCIFOS 7297 
“Pista New York- Downtown 
(Reverse) 
Modificador de corridas 
E . GAOCIPF/O 297 
Modificador de primeiro lugar 
«TUCA PTE Prro 
Modifi cader de impacto 
 BAOCIFBS 229? 
Pista Hawaii (Reverse) 
Modificador de corridas 
E .. 810C1F9C 222? 
Modiifi cador de primeiro iugar 
fa .. SIOCIFOE 22297 
Modificador de impacto 
. SIOCIFAM 299% 
“Pista New York- Uptown 
(Reverse) 
Modificador de corridas 
 S1OCIFBC 2292. | 
Modificador de primeiro lugar | 
«SAVUCTFBE 2222 
Modifi cador de impacto 
o . BAOCIFCA 272727 
“Pista Alcatraz (Reverse) 
Modificador de corridas 
HOC AIFDE 2627) 
Modificador de primeiro lugar | 
Y; .. GIOCIFDE 22722 
Modificador de impacto 
SU A Me LO S10C1FE4 222%? 
Pista Los Angeles (Reverse) 


e serem 





| Modificador de primeiro lugar 

. GAOCIFFE 72922 
| Modifi cador de impacto 

.. 810C2004 2922? 

Pista Seattle (Reverse) 

| Modificador de corridas 

| em ..810C201C 227%? 
| Modificador de primeiro lugar 

canas GIOCAQIE 2772 





Modificador de impacto 
RR .. 810C2024 229? 
“Pista Half Pipe (Reverse) 
Modificador de corridas 
a  G10C203€ 272? 
| Modificador de primeiro lugar 
E e RR 810C203E 727% 
Modificador de impacto 
sta « 1002044 2229? 
“Pista Crash (Reverse) 
Modificador de corridas 
... 81002050 777? 
Modifi cador de primeiro lugar 
.. B10C205E 292? 
Mod ficador de impacto 
.. 61002064 7727? 
Códigos variados 
Sem timer ............ 600D9E68 0001 
Desabillitar Auto Abort 
et .. 60100108 0007 
| Voltar em primeiro lugar 
| É .. 8010C210 0001 
| Pista Midway 
= .. 8600E7D19 0001 
Taxis de New York 
.. S600D9E89 0001 
Desabilitar colisões 


| a dam ..8011249A 0001 
a es dee 80100.166 0007 
Car Mines............ 80100167 0007 
Super Speed .......80111950 0001 


Desabilitar dano 


81001 PEC ara 


! Rocket P1........ 


Tebas demasia areas ema EA OL UM 
Baixa gravidade 
aaa asneira OEA re e GI) 
Alta gravidade 
att isa ODE TD22 0DO2 
Gravidade era 
-.... 600E7D22 0003 
Desligar freio . «+ 80125064 0001 
Massa pesada 
case sanar a SOU La UDOA 
Massa volumosa 
een pende A POE PA 
invencibilidade 
sandaiaico cer natercso ços 00 19634 0001 
Carros invisíveis 
snes sides ses OU IGT DO 
Pistas invisíveis 
enabia senao rare een OU TU FS OODT 
Frame grande.......8010C43€C 0003 
Killer Rais ............ 8010C17C 0001 
Carro inside-Out 
ti .. S01174E0 0001 
Modo Upside D Down 
a .. 800D0171 0001 
Pistas Stunt. Mioeetts .8010C200 0001 
Modificar cor da névoa 
aa .. 8010C440 007? 
Suicide Mode .. do 80119628 0001 
Suicide Mode Humans 
aus, .. 60119628 0002 
Levitação ... ... 60100254 0001 
Super pneus .. goesas 8010D3A6 0002 
Pressione R para Nitrous Boost 
EA VA -. DO0D0193 00140 
. S10F5BDC 44CB 
.. DO0D0193 0010 
.. 810F5938 44CB 
Todas é as s chaves (Midway Track) 
.. 840C14DDO FFFF 
Todas | as chaves (Stunt Track) 
. 810C1DD2 FFFF 
Tag Mode e em 1 2 “Player do Pratice 
Mode .. .. 80100169 0001 
Modificador de pneu dianteiro - Pickup 
PE sres vaca presisa OU DAE? 
Modificador de pneu traseiro -Pickup 
PT siste ssa! BDOCOBCD 002? 
Modificador de pneu dianteiro - ML. 
Dew - P1 .............600C0B19 007? 


Modificador de pneu traseiro - Mt. | 


Dew PT... GOUCO 210077 


Modificador de pneu dianteiro - [E .. 
..600C0B15 007? E 


| Modificador de pneu dianteiro 
| Protoiyvpe P? ....... 
| Modificador de pneu traseiro 
| Prototype P1 
| Modificador de pneu dianteiro 


Modificador de pneu traseiro - Rocket 
ci DD 1 4) E O A 


600C0B1%1 0077 


I 


uia 600C0C19 007? 


à Formula P1.......... S00COBOD 0077 


'Modificador de pneu traseiro 


Formula P1..........8600C0C 15 007? 


| Modificador de pneu dianteiro - Hot 
E ROS PA ese 
 Modificador de pneu traseiro - Hot Rod 


S00C0B09 0077? 


PA assess pesso DODCOC ED 7 


 Modificador de pneu dianteiro - Cruiser | 
[PA sa assiro G00COAFO 0077 


Modificador de pneu traseiro - Cruiser 


RA coisa sia tomei BODCOCDT UUP? 


Modificador de pneu dianteiro - Van 


LE escenserec centro crer CUUCOAÃES DU? 
| Modificador de pneu traseiro - Van P1 


a .. S0OCÓBED 007? 
Modificador de pneu dianteiro - Pickup 
DA isa rsassen o: 6DOCOBAD DOPZ 
Modificador de pneu traseiro - Pickup. 
e 800C0C25 00? 
Digitos para os códigos 
modificadores de pneus 
00 - minúsculo 


| 01-FE - entre minúsculo e gigante 


F - gigante 
Digitos para o código modificador | 
da cor da névoa 


OC - preta 


OD - vermelha 
OF - verde 


OF - azul 


10 - amarela 
11 - branca 
12 - laranja 
13 - pink 

15 - azul clara 
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EMO ERES perereca 


) Enquanto o primeiro jogo de corri- COUNTER ROADS SEERAMHEEREREMEHESINHAEdnaAnHEa: 
*| das de fórmula 1 da EA não foi o simulador | === ms e ee À 
| definitivo que a gente esperava, F1 2000 é | “dl-. 
4 certamente um título que alegrará tanto os 
jogadores casuais quanto os fãs do espor- 
te. O jogo tem muitos modos e opções, va- 
riando de campeonato com a temporada 
completa até uma corrida simples, assim 
im como o Time Trial e modos de 2 jogadores. 
| Todos os modos permitem que você confi- 
gure tudo. E em adição a isso F1 2000 per- 
mite que pegue os pilotos verdadeiros, car- 
ros e pistas da temporada real de F1 En- 
quanto que seja bom um jogo ter tudo isso, 
a performance do jogo na pista é o que o 
faz legal. Controlar os veículos em F12000 
é muito mais estável do que qualquer outro 
título de F1 para o PSX, o que é muito bom 
para os novatos. 


HM 2000 


ii gr 


EA SPORTS - Co 


e rea ema rr cam ema 


CORRIDA - 1 A 2 JOGADORES 











O Killer menus e in- * 

terfaces O Ótimo 

| framerate O Os efei- 

EE tos sonoros & vari- 
| edade de opções 





é» Nenhuma música | 
durante a corrida €& | 
Os controles de À 

F12000 são um & 
| pouco lentos | 
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Este jogo » tem uma à boa caracteris- peeai PRB, in que você passou por eles, enquanto que E 
tica chamada de auto braking. Esta carac- | E. Mi GE Tea ih ER 5 | outros impedirão a sua passagem a qual- É 
terística permite que o jogador acelere com PRN quer custo. Esta variedade de Al mantém 
tudo nas pistas, porque o jogo irá brecar o jogo bem equilibrado, pois você nunca 
automaticamente nas curvas impedindo | Sacsuseaato mem sabe como os oponentes irão reagir. 
que você derrape ou bata nas paredes. | 240 | visualmente F12000 é decente. Os mo- 
Enquanto que esta característica não seja | Eco 7 delos dos carros são bem realistas e eles 
nova em jogos de F1, esta opção combi- | MR | têmtodos os patrocínios “logos” reais. As | 
nada com a boa física do jogo, faz dele uma [sm e º pistas foram recriadas com um aspecto da 
experiência muito melhor para os novatos. vida real ao ponto que logo que ver as pis- 
Para os veteranos eles podem simplesmen- tas irá reconhecê-las. Mas o melhor de 
te desligar esta opção e mudar tudo mais o tudo nos visuais do jogo é o framerate. 
que quiserem, este jogo é muito maleável. Como muitos jogos de F1 sofrem de slo- 
E as configurações dos veículos, realmen- | eos wdown quando muitos carros aparecem na 
te alteram no manuseio do carro e paraos |. PS 0 tela, é legal ver um jogo que mantém a | 
grandes fãs do esporte, isso é uma grande Hi | framerate constante. Alguns efeitos visu- 
adição. Um ponto estranho que vale a pena ais como o de calor adicionam um pouco 
ser mencionado é que há uma diferença MNTEENTITT WE] para o jogo e ao todo o jogo é muito bom. 
aparente nos controles D-padeo controle |] Hácinco câmeras diferentes, as quais per- 
analógico. Quando estájogandocomoD- E "| mitem que você veja a ação de vários pon- 
pad, os veículos não parecem ter a habili- | “| tos, de dentro do carro, de trás do carro e 
dade de fazer curvas que têm quando es- | - até do nariz do carro (da frente). E 
tamos controlando com o analógico. En- | No departamento de áudio, F1200 E 
tão se gosta de jogos de corrida que usam também faz um trabalho decente. Os mo- 
o controle analógico não terá problemas. mom tores rugem, o comentarista fica excitado 
Mas para os que gostam do D-pad, isso E E quando alguém faz um movimento no fi- 
pode ser frustrante. nal da corrida e a galera do pit é bem rea- 

A Al dos carros dos oponentes lista. Todos os efeitos sonoros são realis- 
varia muito, alguns carros nem percebem “tas e o áudio realmente adiciona ainda 
| mais para o jogo. Deveria haver mais coi- 
sas para Jim Rosenthal falar, pois ele qua- 
se não fala nada durante a corrida, você 
quase o esquece até chegar no final. 
Ao todo, o F12000 da EA Sports é um ti- EE 
tulo muito bom. Enquanto ainda não seja [E 
o jogo definitivo que estamos esperando, [RB 
realmente tem um belo visual, jogabilida- [E 
de e oferece muitas opções para deixar os [E 
fás do esporte felizes por algum tempo. Em | 
comparação com outros títulos de F1 do E 
PSX, como Video Systems'F1 World Gran E 
Prix, F1 2000 é um jogo de corrida muito [E 
mais divertido. 
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EE E 
No que poderá ser a última remessa de jogos de | 
baseball para o PSX, os jogadores estão sendo tratados | 
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com 3 escolhas diferentes no gênero. A EA está trazen- 
do o último de sua série de sucesso, Triple Play 2001. A 
3DO está trazendo a sua versão caseira High Heat que 
era do PC. E finalmente a 989 Sports, está de volta nova- 
mente com o jogo mais novo de sua série popular, MLB 
2001. 
JOGABILIDADE 
A versão deste ano não é um passo revoluciona- 
rio das outras versões, mas oferecem algumas melhori- 
as menores para O jogo que já era bom. MLB 2001 tem 
todos os modos típicos de jogos que DEVEM estar em 
um jogo de Baseball, como Quick Start, Exhibition, Playo- 
fís, VVorld Series, All-Star, Home Run Derby, Season Mode 
e a habilidade de trocar e criar jogadores. Os modos que 
ainda não são básicos para jogos de baseball que o jogo 
tem são Manager, Spring Training e Franchise. O modo 
Manager é para os super fãs, pois os jogadores não jo- 
gam o game apenas controlam o time. Mas no entanto, 
falha em impressionar, pois não permite que o jogador 
controle os jogadores do jogo como rebater e correr, 
posicionamento deles e etc. O 
BR Spring Training é um modo le- 
RE» gal quando é combinado com 
o modo de criar um perso- 
nagem. A razão é que 
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o É O MELHOR DO ANO 


Spring Training | 
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permite que melhore as | * 
característica dos joga- ads 
dores (você não pode [ERR 
colocar no máximo os E 
atributos de seu jogador & 
quando o cria, você deve | 
ganhar pontos no Spring 
Training.) As interfaces | 
de arremesso e rebatida 
de MLB parecem ser as 1 REA 
mesmas do ano passado. Quando está arremessando, os 
jogadores irão primeiro selecionar o tipo e depois o local. 
O tipo do lançamento junto com as habilidades do jogador 
ajudam a determinar a eficiência de acertar o lugar intenci- 
onado. É legal, fácil e bem eficaz. O sistema de rebater é 
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bem intuitivo também. Os jogadores podem escolher para | 
bater por potência e então mover o cursor para onde quer | 


rebater. Mas uma vez é legal, fácil e eficaz. No entanto O 


jogo tem muitos pequenos problemas que o impede de ser | 
um título popular de qualidade. Em primeiro lugar os joga- 1 


dores não têm fadiga a temporada inteira. Isso não será 


problema para a maioria das pessoas, mas para os joga- É 


dores que procuram um jogo mais 
realista, isso tira um pouco do 
valor do jogo. Basicamente 
você não precisa fazer nem 
rodízio com seus joga- 
dores. E também 
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há sérias reclamações com a Al e realismo do jogo. Os 
oponentes CPU sempre tentarão pegar o cara que estiver 
na base mais avançada, mesmo se for impossível de pegá- 
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” runs. Fazer 15 strikes seguidos é uma coisa normal. 
GRÁFICOS 

E Se já viu MLB 2000, já sabe o que esperar de 2001. 
"| Tirando poucas melhorias, os gráficos de 2001 é uma ré- 
"| plica do ano passado. Os modelos dos jogadores estão 


"| ca que eles ainda tem à mesma aparência. Os jogadores 
"| são bem animados, mas as animações não são tão boas 
4 quanto em Triple Play da EA. No entanto a animação é 
compensada pelo framerate. Enquanto ainda há pontos 
onde o jogo fica devagar, ainda é bem melhor do que TP 
2001. A 969 Sports capturou os movimentos dos novos 
jogadores para adicionar ao jogo. Na maioria dos casos os 
jogadores irão arremessar e rebater como seus sósias da 
vida real. Os estádios do jogo estão bem modelados e be- 
los e são baseados nos estádios da MLB real. Até mesmo 
os Spring Trainings podem ser encontrados no jogo. No 
entanto, por causa do ângulo de câmera ser muito próxi- 
mo, não sobra muito tempo para adimirar a visão. Um pro- 
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lindos € mesmo assim não dê para vê-los direito. 
SOM AT 
No departamento de áudio, 2001 é uma. Asa 
mistura, fazendo algumas coisas melhor do que SAS 
o da EA, enquanto seja inferior em algumas áre- + 
as. No lado positivo, 2001 tem algumas caracte- 
rísticas de qualidade como o comentarista Vin | 
ocully e o Dave Campbell da ESPN. Enquanto | 
haja alguns problemas com os comentários de E 
Campbell com o jogo e muitas das frases terem | 
sido pegas da versão do ano passado, ainda é 
* um esforço de qualidade. Outro toque legal é uso & EE 
de músicas populares como “Respect?” de Are- 4% 
tha Franklin e a música de Van Halen que toca É 
em certos pontos do jogo. A música faz um ex- 
celente trabalho em aumentar a excitação du- | 
rante alguns pontos do jogo. Outros sons duran- & 
| te o jogo, como as batidas no bastão estão mui- | 
to bem feitos. Há sons distintos entre batidas 
* boas e ruins na bola, dando mais vida ao jogo. 
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lo. E quase sempre o arremesso resulta em strikes ou home . 


| um pouco melhores do que no ano passado, o que signifi-. 


blema menor, mas é uma pena que alguns estádios sejam 
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No Edo ruim tirando as 
valas e gritos da torcida, 
ela está muito pior quando 
comparada com a de 
TP2001. 

FINALIZANDO 

O jogo tem uma 
framerate melhor e os ní- 
veis de dificuldade estão 
mais balanceados e as características do jogo estão mais 
robustas, mas no entanto, ambos os jogos tem suas van- | 
tagens e desvantagens e ao todo TP2001 é melhor do que 
este jogo. Mas é mais uma questão de gosto. Ambos jo- 
gos não mudaram muito de suas versões do ano passado 
e se gostou mais de MLB 2000 do que TP 2000 então já 
sabe qual escolher. Note que as versões destes anos re- 
ceberam notas menores que a do ano passado, não é que 
sejam piores e sim porque precisam de melhorias sob seus 
antecessores. Enquanto ambos TP2001 e MLB2001 são 
ofertas sólidas, ambos falham em representar o jogo ba- 
seball como deveria. Há alguns jogos da era 16 bits que 
tem apresentações mais realistas do esporte do que mui- 
tos jogos do PSX. Isso não esta certo. 
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= E No ano passado, Crash e sua gangue mostrou como um jogo de kart 
Du EA) | pode ser legal, inovador e divertido com Crash team Racing. Neste ano, Speed 
mc ql y * Punks pode não trazer nada de novo, mas ele trás belos visuais e muita diver- 
“o sPees im a * são. E sem dúvidas este é o melhor jogo de Kart que já saiu para PSX. Isso 
age E dad * "mesmo Speed Punks vence Mario Kart 64, Diddy Kong racing e até mesmo CTR 
“Vie ' no departamento visual, trazendo mais coisas na tela do que qualquer outro 
jogo e sem nenhuma ponta de slowdown. 
(o fe: [7 )> 
= Speed Punks não traz um novo conceito; tem a mesma fórmula de cor- 
! "ridas de kart que amamos: você corre contra outros 6 karts, cada um com suas 
- características e entra em pistas alucinantes em alta Meifofeto Fe fo =stilie nle to) fofo) fes 
* eis em seus inimigos: Nada que não tenha visto antes, mas tudo tão bem feito 
que não ficará cansado de atirar foguetes pela 50º vez. Nos power ups SP não 
traz nada de novo, você tem várias. armas que ojojo [singR==ip fe injo= (o feio bo [Sib écto Fei 
para trás para tentar acertar seus inimigos para que possa chegar em primeiro 
lugar. A sua disposição há gosmas, foguetes (podem ser lançados um, três de 
uma vez no seu inimigo que esta a sua frente), tire pop (que faz com que os 
pneus de todos os outros derretam, um vortex (que acaba com todos os corre- 
dores tirando todos os power ups deles), Uma metralhadora, uma poção (o faz 
invisivel e destrói qualquer um que'o tocar) e nitros. E todas estas armas podem 
Sei adquiridas das caixas de itens flutuantes básicas. São os nitros que real- 
ansialts elolfotelate pai os lpe O jogabilidade: Você pode usar o seu nitro a qualquer 
'* hora; mas deve usar adequadamente para poder chegar em primeiro. Nao é tão 
: foro) junio (o) of F= alto ops f cias o S ETR, mas funciona muito bem. Os controles se 
— e E encaixam muito bem para um jogo de kart. As pistas foram construídas simples- 
5 e E H mente para a velocidade. Em fato SP é um jogo que faz justiça ao seu nome, 
| trazendo uma velocidade não encontrada em nenhum jogo de kart. As pistas 
podem variar de cavernas para poços de lava ate florestas e grandes estádios e 
o da O 1 tudo isso com um belo visual. E como foi dito antes, nenhum outro jogo de cor- 
Ro ce UR E rose coloca tanta coisa na sie de uma só vez, 
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GRÁFICOS 

Não dá para dizer o quanto SP é bonito. E como se a Funcom tivesse achado uma 
alavanca no PSX dizendo Ei, acione-me e voce podera colocar muitos polígonos na tela sem 
perder a velocidade ou a qualidade das texturas!” E simplesmente estonteante ver a quantida- 
de de objetos na tela, principalmente nas primeiras fases: Em uma delas você é colocado em 
uma arena gigante onde está acontecendo uma festa, enquanto você corre, você vê um avião | go a pa 
cruzando o céu e logo que faz Uma curva você vê um avião passando por cima de sua cabeça | am 
é estonteante. Outra corrida que tem belos visuais, é uma que começa em uma floresta e | RE 
depois val para a praia. Você pode escolher ir pelo morro ou pela praia abaixo. Mas quando 
voce entra na praia irá dizer: Não apenas SP é o jogo de corridas mais belo que já vi, é 
também um dos jogos mais belos que já chegou ao PSX. E isso é bom. As texturas deste jogo 
são tão bem feitas que você irá ficar babando e combinar isso com o framerate que é bem 
estavel além da distância de desenho que é bem alta. Outros jogos já fizeram isso (CTR é um 
deles), mas a lista é bem pequena: Tudo desde as pedras até as arvores foi refeito com brilho, 
cores e nada de mal feito pode ser visto. Em fato algumas texturas parecem diferentes de 
[ojafo [55 





SOM 

Se há um lado ruim no jogo é o som, mas não é tão ruim: A música realmente não faz 
paléiitol os (0) fojoto p= lofoj= cileo info po e sitojlo (o) ojo (o sein De ole asilo ale ES NENE Dele 
emocionado. Ela é bem variada, com boas batidas, uma mistura muito boa. Os efeitos sonoros 
são típicos de jogos de kart e fazem bem seu trabalho e mais uma vez se encaixam como uma 
luva com os gráficos e design das pistas. 

COMENTÁRIO 

Se for um tipo de fa de corridas de: kart, você absolutamente deve pegar 
uma cópia deste jogo. O jogo é muito belo e a cada vez que correr em uma pista, | 
encontrara algo novo nela. E se tem um PSX, deve comprar este jogo com. “ 
certeza, Ah! Uma coisa que esquecemos de mencionar. SP tem um ano de. “a gd ce pps 
idade, era para ele ter sido lançado no ano passado, mas a Sony o segurou por == SPEED PUNKS 
causa do lançamento de Crash team Racing e parece que nesse ano que se Voa ff” SPEED PUN ss UE TS 
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passou eles ficaram trabalhando nos graficos do jogo: RR —— mm mma 
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24 HORAS SEM IR AO BANHEIRO 


As corridas de enduro são facilmente uma das 
= atividades humanas mais arriscadas. Le Mans, o lorde 
das corridas de enduro, desafia seus competidores para 
uma temporada de 24 horas com máquinas podero- 
sas e destrutivas nas ruas de uma cidade na França. 
O assunto deste novo Test Drive, o último jogo de cor- 
ridas da Infogrames e Eutechnyx, talvez seja muito para 
o reino digital. O aspecto mais extraordinário do jogo é 
'* a opção que permite que game em uma simulação cro- 
=" nológica correta de Le Mans, o que significa 24 horas 

de corrida em seu PSX, com todas as ramificações 

técnicas, físicas e sociais. E muitas outras opções são 

disponíveis para as corridas, tudo desde 12 minutos 


até 2 horas de corrida. Tirando o tamanho das corri- 


das, Le Mans oferece uma ex- 
periência sólida e muito boa. O 
| jogo tem à Ri a obriga roda fe li- 
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cenças, não apenas a licença de Le Mans, mas também 
os times e seus carros (24 times e 50 carros). Os veicu- 
los são divididos em 3 classes: GT1, GT2 e Prototipe. 
Diferente dos outros torneios, todas as classes de vei- 
culos correm simultaneamente nas pistas. O tipo de carro 
que você dirige depende da seleção de carros disponí- 
vel no time que escolheu se juntar. Os carros têm um 
bom manuseio e há uma boa diferença entre as classes 
e modelos. Enquanto os fás do esporte podem encon- 
trar algumas falhas nos modelos, o jogo realmente é vol- 
tado para aqueles que procuram algo diferente do que a 
série Test Drive sempre nos ofereceu. Então, enquanto 
um modo Arcade esteja disponível, a focalização do jogo 
realmente não é para a essência do esporte. Geralmen- 
te, com a dificuldade no nível mais alto, você pode es- 


potar que o requerimento de apredizagem de Le Mans 


mem. seja bem mais alto do que todos os ou- 
Tá HF tros jogos de simuladores de corrida. E 
sn] mesmo assim, tudo pode ser configura- 
= a do durante a corrida, incluindo ajuste de 
“E transmissão, controle de tração e assis- 

IE tente de breques. Colocando a transmis- 
"| são para a automática e habilitando am- 
É bos os assistentes de corrida, as corri- 
É das ficarão relativamente fáceis de se 
E correr. Durante a corrida de 24 ho- 
E ras, você deverá fazer vários pit 
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TOME MUITO CUIDADO 

Test Drive Le Mans re cria este aspecto das cor- 
ridas usando um sistema de degeneração dos carros. O 
combustível é usado realisticamente e no modo profis- 
sional, se não cuidar de seus pneus, eles ficarão gas- 
tos, então vale a pena parar em todos os pit stops. Ocor- 
rendo em tempo real, os pit stops permitem que você 
arrume seu carro, coloque combustivel e tudo mais. Se 
ficar muito tempo nos pit stops resultará em comentári- 
os dos comentaristas, os quais ficam com falas mais 
fazias e inúteis durante o tempo que se passa. As corri- 
das, como deve ter imaginado, são bem misturadas, com 
tudo dependendo da opção que escolher. FIRE 
E dependendo do caminho que pegar, pode pasa: 
esperar por mudanças muito grandes nos EEE 
ambientes, com mudanças da luz (depen- 
dendo da hora do dia) até a mudança de 
clima. A minha reclamação sobre este as- 
pecio é que os níveis de escuridão são mui- | 
to severos. E a maneira que a luz muda 
dependendo de seu posicionamento com 
o sol é bem impressionante. 

OS GRÁFICOS 

O jogo não é muito bom graficamen-. EiEsEa 
te (os carros e ambientes parecem um pou- Ra ns] 


co quadrados), mas algumas pistas ga- El ii 


nham pontos nos gráficos. Além dos mo- : 
dos de Single Race e Championship, Le 
Mans também tem um modo Arcade e de 
dois jogadores. Cheio de características bá- 
sicas, ambos são mais simples que os ou- RM 
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tros a Enquanto Conbordamas que a focalização 
principal do jogo seja definitivamente para a corrida de 
24 horas, sendo ela um pouco difícil e enjoativa, temos 
que admitir que também há muitas corridas muito le- 
gais no jogo. 

FINALIZANDO 

Os fás de corrida definitivamente devem dar 
uma olhada neste título, até mesmo para ganhar di- 
nheiro com seus amigos quando eles apostarem que 
um jogador não consegue ficar jogando por 24 horas 
sem parar para ir ao banheiro. 
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Ene O que SO RtECa ndo jsdojsiof- um jogo de tiro 
'2D combina com um jogo de puzzle e graficos dos anos: 
90? Chatisse. Garotas de biquines, presuntos. gigantes e. 
gritos. É tudo o que precisa para um jogo de tiro 20 de. 
| sucesso na terra do sol nascente. As palavras: estranho”. 
“e “bonitinho” aparecem em qualquer jogo de tiro retro da | 
| Capcom ou SNK -e Twinkle Star Sprites não é diferente. 


=: | do em 1996. E o seu jogo bá-' 
= sico de tiro 2D, mas com uma. 
We coisa diferente - ao invés de | 
“. acabar com tudo o que se. 
“4 | mexe com tiros, você deve ir 
"=! para cima de seus oponentes. 


== tos de combos com a Chain 
== Explosion — se acabar com | 
: todos OS inimigos sem perder | 

:- um tiro, eles irão para a tela. 
E Edo oponente ( a tela é dividida . 


| | vencedor. Cada jogador tem. 


= Coins, as quais podem ser, 

=. trocadas por um Attack of Mass. 
« Destruction. Mas o que real- 
| mente é legal são os Felie (o Dicic 


a combos para o nível 3, você. 


foto [ULg= a [o [o Ho Ho oito [o No [SA ço 
Mc ige inte [olato meio de um. grupo. 
: inimigo. Diferente da maioria: 
Pio [o To jo [0/57 2D, Twinkle Star não . 


“| gado sozinho, você basica-. 
=| mente abre o seu (eaiminho e 
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a variedade de inimigos | 


"ou Character Mode são tão | 
legais. para jogar. Mas o | 


"do joga- se com um ami- || 
maneira de fãs de jogos de À 
- des um contra o outro, ao 7 


Rs jogo e np no Q1S9o da Neo Geo da ADK, lança- il | 
E E “dos apenas comparando. 


“Tudo 


+ | A sua meta é fazer movimen- - Chunk-O-Mision, e os grá-. 


| je irão causar destruição. As 
-| Sim gue seu inimigo perder to-. 
“dos seus corações, você vira o. 


g um certo número de Bomb | 


' dos chefes, Assim que au. 
” mentar o seu medidor de . 


| pode chamar um monsiro para. 
| irritar o seu inimigo. Os Aftack : 
| Stoppers' podem ser usandos | 
deste game, mas | 


! é muito: divertido quando. éjo- mn 
“Panzer Dragoon. 
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“jogo realmente brilha quan- | 
'go, sendo uma grande | 
tiro testarem suas habilida- | 
“invés de jogarem separa-. 
“os pontos, Tirando a sua - 
“jogabilidade sólida, TSS . 
“parece ser muito retro. 


é apresentado na. 
“baixa resolução do DC 





“ficos parecem de um jogo | Fm a D ii 
ide NdO Geo ide 1996, Se q 
está esperando algo a altura de Geist Force da no fica- | 


e! desapontado. Como apenas 4 anos não foram o bas- 


“ tante para a SNK melhorar os gráficos, ainda há uma boa. 


“quantidade de opções extras. Isso incluindo a possibilida- 
“de de escolher entre a música de fundo arcade ou com 
qualidade de (e|b) e muito mais. O mais estranho éaveloc- | 
forc(o(cHo[o] controle, a qual você pode escolher entre DC (sem. 

slowdown), “Neo-Geo (um pouco de slowdown) e 68000 


10MhZ (muito slowdown). Mas como sempre, a melhor 
característica é a opção de linguagem, o qual resulta em 


"um inglês hilariante da SNK. Há muitos erros na lingua 


inglesa. TSS é um bom jogo de tiro 2D e tem uma boa 
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mente. tra gostar Ra ATO 





para o restante do | 
pessoal, é melhor + 
"esperar por um || 
novo jogo como |. 


| | € Muito divertido e Vie 4 
inovador O Uma! SEA | 
E boa jogabilidade TI TA 
|| 9 A resolução do | 
igame é baixa &Ani- À 
“mação limitadas O | 
Músicas chatinhas 


A 
Z E 














' 
à 
a 


L 


ALE 


JEEs 
APS TRATA NIA 
REPNIAS Tr! 


r 


RA 


LAR 


É 


pap 


dd 
rg DDT gn q temp + 


pn 


indi so gm 


Ra 


o 


anil 


TT ITS CN DITOS EIN ET ELITE 


do ta id ap O De 


al 


| 


= tel 


LÊ 


set 


bd DA A 
| IES 


NAN ae a 


l 4 pdiri | 
RT jaca Led PE 


sil 


Etand 


e. hu 


il 


RE oh, 
“adm 


—" 
- 
= 


a 


E 
md 
má 


Em: 
ADA 


na 


[HRS 


da 


A AA 


| 


sap a 


AA 


i, 


E e 


ATERRO rs 
RR 
aeR ab tr 





à GAMERS - gamersCedescala.com.br 








TIRAR RAIAS ER PRRS PIS RED R ESTE: ErerSrsritio 
| DELAS] q 


; 
Road 


a 





ae, 





ada Lá Ti) 
dia 











q —  —— —— Cc —— e ——  — — O e — e — O — 
7 ame mm dem, mu sã, d ad E es — 








E, 


x 


A ET] Eos 








E 
1 


TT TI a IPA 


| a: 


| 


E dd ia 


PE TT 


ATT 


AM 
Ni A tuto f 


a 


ESUP II 


RO iz 


E nin | IR 

IM Dt + A | E 

VM W VM mo JE 
nt 1 


ih pa ptana o 


Lg 





ARO o ld 


WUiPUITIS 








1 [REQMETA 
Hj CE 
Ri ee 





E KT 
Per 1] a + ] d | e É] | 
ae! A Fai Ha E E! 1 
| 

E] 
| 

1 
À 

f 

[| 
Em] 


TE É 


[e mese mem e qe rr em rrerêma id ro LÁ CEP Prime js atra 


SEGA | AÍLUS - GD 


A SR LS A SA O O PT PA PS ET SS 


t JUGADUR 


= 
TIE 


MTO TAL 


ATIL 


CELTA To CÍ 


E 


a Loo | ncia 


Ep] 


mm o mei 


€ Uma Olma inter- 
face €+ Otima joga- 
bilidade para um 
game de tiro em pri- 


al em AE ii 


[4 O som tem quali- 
meira pessoa dade de MIDI 


Eu pulp, 


dheer ro 


pe eba SbWjg o od 





gamersQCedescala.com.br - GAMERS dg 











DINOSSAUROS! BOLHAS! OVOS! CARNIFICINAS! 
VEJA POR QUE Goma MOS DESTE JOGO 


| Não estamos falando de qualquer jogo não, 
estamos de acordo com que a caixa do game está 
dizendo: O Puzzle Bobble io é o mais bonito já feito | 


























PB4 adiciona algumas jogabilidades| 
| novas para a mistura, enquanto man- 
tém a diversão do jogo. Também há 
bolhas arco íris que assumem a cor das, 
bolhas que ficarem perto delas, bolhas 
| estrelas que explodem bolhas do mes- | 
| mo tipo e pedras especiais que apenas, 
podem ser destruídas de cima. O jogo: 
| é positivamente carregado de modos e 
| opções. Você pode tentar resolver mui-. 
tos puzzles no modo Single Player Pu-| 


“O ESQUEMA | au 
PB4 é a históriade E 
Bob e Bub, dois dinossau- ER 
ros na terra dos monstros. 
No fundo da tela eles de- Mi 1 
vem atirar bolhas colori- LS 
das nas bolhas de cima fã 
colocando 3 bolhas da | 
[mesma cor em espaços | 
adjacentes. Quando isso | 









PUZZLE BOBBLE 4 


Co CYBERFRONT-6D | 
PUZZLE -1 À 2 JOGADORES 


MR O Umainteriace óti- SM 
Rd ma (? A alta resolu- | 
FEI cão nos gráficos O | 
à Opções em abun- 
| dância | 


& Não dar uma jo- 
| gadinha neste game | 
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zzle, ou pode jogar em uma história boba no modo 
Story. Há também uma opção Collection que permite 
que veja 231 puzzles. Quer mais? Então que tal o su- 
per difícil Challenge Mode, ou prefere um modo VS 


checar o Puzzle Edit Mode e pode fazer seus próprios 
Puzzles para seus amigos 

OPÇÃO, MULTIPLAYER 

Quando o assunto é multiplayer, Puzzle Bob- 
ble 4 é o melhor. As bolhas que explodirem são trans- 
feridas para o seu oponente e cada um dos 8 perso- 
nagens do jogo tem seus ataques especiais. E o me- 
lhor no modo VS você pode escapar da derrota em 
fração de segundos, o jogo nunca está definido até 
alguém perder de verdade. 

OS GRÁFICOS 


Graficamente, PB4 ii brilha. A arte foi | 
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|ram tão bem feitos. 
| contra a CPU? Ainda não é o bastante, você pode E | 








REINO P1GR 





completamente re desenhada em alta resolução, não 





e coloridos, Bub, Bob e o resto da galera nunca fo- 













co. Para ser honesto, não há nada que gostariamos 
que mudasse e isso é uma coisa rara para um game. | 
FINALIZANDO | aa 
Para simplificar, PB4 é o melhor jogo de Pu- 
zzle desde Super Puzzle Fighter Il Turbo. Se uma 
companhia americana não lançar este jogo aqui, fi- 
caremos com certeza desapontados, demorou horas 
para terminar este texto, porque toda hora nós aqui 
da redação parávamos um pouco para jogar mais. 
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há nenhuma imagem feia aqui. Os visuais são belos| - 


Os efeitos sonoros são muito claros e há pro-| 
| vocações muito boas com vozes e tudo mais. Recla- 
|mações? Não da para jogar com o controle analógi- 
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Isso mesmo, você leu direito! O nome 
deste jogo é Hey You Pikachu! Pode ate soar 
estranho mas este é novo jogo do monstri- 
nho de bolso mais famoso do mundo. Este é 
o primeiro dos jogos operados por vozes da 
próxima geração, “Hey You Pikachu!” nos 
states e “Pikachu Genki De Chu” no Japão é 
talvez o mais diver- 
tido. Quem quiser 
“Jogar tera que enten- 
“der japonês, mas a 
— experiência vale a 
RE pena. Usando um 

| microfone incluso, 
— você comanda o seu 
“amigo Pokémon e o 
ajuda em divertidas 
atividades, e todas 
com tempo limitado. 
Numa atividade 
você deve ajudar Pi- 
kachu e Bulbasaur a 
| cozinhar a comida 
E favorita de Pikachu: 
à arroz (gorram, se 
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ISSO VOCÊ deve mia 
identificar os vege- ] 
tais corretos, ervas 
e temperos e man- 
dar Magnemite en- 
tregar para o chef. | 
Mas este exercicio 
é irritante, pois con- EB 
seguir a atenção de | 
Pikachu é difícilem as 
algumas vezes, e | 
um erro e sua co- | 
mida vai por água K 
abaixo. Numa você 


ajuda Pikachu a Ss E.” 
encontrar tesouros, | BE TR 

as quais só podem 

serem | abertas 


quando você co- 
manda Pikachu a 
dançar ou fazer a 
pose de Ash. Em outra idade você ca 
Pikachu a pescar Tentacools, Magikarps e ou- 
tros pokémons aquáticos. Há outras atividades 
interessantes no jogo e também algumas op- 
ções FE condidas com a palato Ressaca O 


7 ta 
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Pikachu lança um poder de relâm- Rita interface nos cursos antigos, o que 
pago incrível. Utilizando algum tem- E fazcomquevoltar para as áreas pas- 
po com Pikachu; irá libertar algumas ERA sadas seja chato. Como o jogo a 
áreas, atividades e outras opções. E a x bem comprido, os seus dias com Pi- 
/. após alguns dias jogando irá rece- pREERE ms, EE Kkachu são ilimitados. Mas infeliz- 
ber outros ângulos de câmera, e PM | mente o número de atividades é 
uma interface nova para comandar limitado. Mais tarde as novas ati- 











o seu pokémon. Mais tarde pode- à Ri vidades serão meramente uma 
rá ainda ganhar uma mochila que na versão mais difícil das antigas e 
permitirá que carregue itens para CN que agora aceitam a nova interfa- 
os campos. Cansado de caçar am o ce que você descobriu, ou são as 
Oddishes? Bem, jogue um jogo de E atividades antigas em locais exó- 
pega-pega com Pikachu. E se for e ticos. Pikachu não é o seu jogo tí- 


bem no jogo ganhara dinheiro para | pico. Você não ajuda Pikachu me- 
comprar itens. Você ganha Pika- E A E lhorar ou evoluir em qualquer mini 
points que podem serem usados E Ra ME game do jogo. Este jogo é mais um 
para comprar itens na loja do Abra, o PDA brinquedo do que um jogo. Há mui- 
o qual destranca segredos no jogo e io o que fazer, mas sem um objeti- 
abre novas áreas para jogar. Infeliz- EE vo ou uma meta tudo fica muito 
mente você não pode usar a nova EE vago. Você explorará tudo deste 
jogo nas primeiras 10 horas. E de- 
pois disso ficará apenas pegando os 
= a Pikapoints para descobrir novos segredos. 
Es] O mais novo lançamento Pokémon para o 
"E! Nintendo 64 está um pouco atrás dos ou- 

S tros jogos de Pokémon do sistema em re- 
| lação aos gráficos. Os modelos dos Poké- 
mons não são tão bons quanto os de Poké- 
mon Stadium e Snap. Ao todo no entanto, 
o jogo é bem colorido e os visuais são aci- 
ma da média, mesmo que não utilizem todo 
FE o sistema. Pikachu é particularmente no- 
RR tável no departamento de áudio, com mui- 
* tas vozes de Pikachu. Um de alguns jogos 
a gigas que introduz uma nova tecnologia para tra- 
zer uma nova experiência de jogo, Hey You 
Pikachu! tem uma ótima jogabilidade, mes- 
mo não sendo bem um jogo. | 
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E RAYMAN DAS AS CARAS TAMBÉM DO GAME BOY. 

a Como Rayman, você precisa resgatar os Toons (desenhos animados), 
E pegar energias e enfrentar o malvado Mr. Dark. Para trazer de volta a paz para 
1 seu mundo. Se falhar todo o mundo sera escravizado. Uma trama bem pesada 
7 para um jogo de Game Boy Color, mas o Rayman da Ubi Soft estã apto para O 
BW desafio. Pelo jogo há 7 levels para você correr, pular, escalar passar por obstácu- 
2" los e muito mais. Ande para frente, pule e atire, será tudo o que irá fazer. Mesmo 


= | que este tipo de jogabilidade não seja revolucionária, o bom controle, a grande 
| quantidade de power-ups e uma trama legal fazem deste jogo um sucesso. 


= Alguns irão reclamar com a repetição de obstáculos do jogo e a mancada 
= dos chefes. Mas Rayman continua divertido. 

= Por ser um jogo de GB, os gráficos são medíocres. Rayman por outro 
—" lado é bem animado e traz um visual fora do normal. As fases estilo desenho 
=" animado, dando a impressão que esteja mesmo andando em florestas de dese- 


“| nho animado, cavernas e etc. Rayman anda de um jeito que lembra aqueles de- 
“|| senhos animados da TV. E com todos os seus movimentos o Rayman do GB faz 
justiça para o primeiro jogo do PSX e Satum. Enquanto que a maior fraqueza do 
GBC tende a ser o som, a Ubi Soft trabalhou duro para dar ao jogo um belo som. 
=| Os efeitos de pulo, soco, splashes de água estão particularmente impressionan- 
=" tes. A música do jogo é maravilhosa e cada fase tem uma música de fundo que 
=" combina com ela. A primeira fase da floresta é uma mistura de batidas New Age 
=| com de desenhos animados, enquanto que as fases mais escuras têm batidas 
"mais sombrias e assustadoras. 

) Rayman não é muito complexo, mas suas várias habilidades, acopla- 
“| das coma boa aventura, faz um jogo divertido. Mas o jogo falha com o valor de 
| rejogar, porque você deve ficar indo e voltando nas fases para pegar tens e | 

















"| power-ups e você irá encontrar algo novo a toda Ein = + 
o)| hora. E além do mais, se você tiver uma segunda | ba á | 
= unidade GB você pode destravar muitos levels adi- a | RE —— en VU TER 
=| cionais no jogo. Se a Ubi tivesse colocado mais al- |) E] q a — a SE 
=" guns efeitos sonoros e um pouco mais de criativida- ER A Sl PR RO 
= E = | 
= de, ela teria um belo jogo de plataforma. Mas mes- Lu e a 
=| mo assim Rayman ainda é um bom jogo e um dos | ala 
melhores títulos a chegar ao GBC recentemente. pe 
Fa 7 ao bel A Ótima animação eee 
| | ; | Rd NONE de Rayman 
DS Ema Ad EO pas ASR Pen 1! 7 | | o Nada de muito | 
= E E Let) E ie: od SRA Ub] Mirra RR inovador & Gráficos É 
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| e conferir os nossos lancam n 
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eaeiafiasd BUGGIN GAMERS + PC CD-ROM 


o | Os anos 60's 


eme ad 5 E 


NOT Ala M Wa nie 

NOTA FINA e estão de 
REQUERIMENTOS: “fe 

| Mínimo: Pentium 200, 30MB RAM, Vo ta 
398 MB de HD, CD-ROM 8x 





| Recomendado: Pentium III, 64MB | 
RAM, 450 MB de HD, CD-ROM 24x | 





> Quando o assunto é entretenimento interativo, uma coisa é 
certa, não há espaço para jogos de corrida. Então, como um jogo 
compete com a outra dúzia de títulos parecidos? Quando é a Info- 
grames e seu mais novo game de carros, Beetle Buggin, você tem, 
um jogo divertido com umas pequenas mudanças no gênero. BB 
parece um verãó-nos anos 60, com várias músicas estilo Beach 
Boys tocando no fundo, enquanto corre em um dos 5 estilos de pis- 
tas. Estas variam de cursos abertos na estrada, até corridas de 
buggy nas dunas e até corridas de caminhão monstro em estádios. 
E não é preciso dizer que BB é um jogo totalmente no estilo arcade. 

Há bastante coisa no jogo pois ha cerca de 20 pistas que são 
espalhadas nos modos diferentes: Quick Race, Championship e Be- 
etle Challenge. “Quick Race” serve para correr pelas pistas sem com- 
promisso (em 5 estilos de jogo). 
Championship é uma enorme 
competição para ver quem é o 
melhor em 3 eventos (vencendo ju 
um torneio destrava o próximo). HM Do 
No Beetle Challenge todos os ti- 1 EN A 
pos de corridas encontradas no | À Ro 
Quick Race estão disponíveis |. 
pesy; Buggy, Jump, Cross | e e In 
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Monster) e você deve ser bom em todas para ser o 
melhor. Este último modo na nossa opinião é o me- 
lhor por ser o mais profundo. E é bem excitante quan- 
do percebe que a Al de seus oponentes val ficando 
cada vez mais dificil enquanto vai progredindo. No to- 
tal há 50 carros e 17 modelos para escolher e apenas 
2 carros para cada tipo de corrida estão disponíveis 
no nice E Eirst mais comidas vencer mais car- 

NI | ros ganhará. Por 
| exemplo no Beetle 
“4 Challenge quando 
É vence as corridas, 
é você ganha pon- 
tos para comprar 
carros para usar 
| nos outros modos. 
À FE E como o título já 
sugere, um dos carros será O isca da VW (lembre- 
se, a versão dos anos 60 e as encarnações dos anos 
90) e mais outros modelos como Combi, o Manx Bu- 
ggy, o Speedster, o Kharmann Ghia, o Baja e muito 
mais. 
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As cores são muito bonitas e variadas. Grafi- 
camente o jogo é muito bom. Tudo é muito detalhado 





sam e belo e isso adiciona muito para a diversão. Con- 
| trolar este jogo de corrida arcade é bem fácil, 

EH até mesmo para os novatos. Para manusear é 
WE só usar um controle ou o teclado. As setas con- 
| trolam o carro enquanto a barra de espaço con- 
WE trola os nitros para saltar no modo Jump. Os 


WE carros são bem controlados, mas o modo Jump 


É | requer um pouco de prática para que se fique 
= melhor. 


O EM E MIN TIPL/ 


Er Eta FU É Titã ir 


Um lado ruim é a música que pode ficar bem 
=| rritante depois de um certo tempo e também não 

' há suporte para jogos em rede. Há um suporte 
É para 6 jogadores via LAN, mas nem todos os 
| jogadores têm acesso a LAN. Por outro lado há 
um modo de 2 jogadores com a tela divi- 
"| dida ao meio, para aqueles que não ligam 
'| de dividir o mesmo monitor. 


ER = 


AVER 
4 


IZANDO 
AA as LÃ a fizã 


Ão todo BB é bem legal, divertido e belo 
com muitas opções que garantem uma 
longa vida ao jogo. E também é bom o 
preço relativamente baixo do produto, ape- 
nas R$ 39,99. Então para os usuários de 
PC que estão confusos com as centenas 
de jogos de corridas disponíveis, este é um bom jogo 
para começar. E se gosta de jogos de arcade, acredi- 
te em nós, não irá-dormir no volante com este aqui. 


Fi 
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Mínimo: Pentium 233, 32 MB RAM, bom eo a 
10 MB de HD | «e 
| melhor, é EM 


de graça! | 





Ef ao jm arér beto 


Recomendado: Pentium ll, 64 MB 
RAM,100 MB deHND (ft da 
> Aces High é um novo simulador da 2º guerra mundial online, dos 
caras que começaram fazendo Warbirds: Dale Addink e Doug Balmos. O 
conceito básico é o mesmo dos outros simuladores da 2º guerra mundial 
(Warbirds, AirWarrior, MS Fighter Ace): Você pega o software de graça e voa 
online. 
Instalação e Interface 
O software do simulador é bem modesto, com apenas 7MB, mas 
parece crescer enquanto o simulador se desenvolve. O processo de instala- 
ção e de assinatura é bem fácil. Você tem duas semanas para voar de graça. 
Se não quiser voar mais, então não precisa fazer nada. O software avisa toda 
vez que precisar de um update. O site da HiTech oferece forum, novidades, 
documentação do jogo e outras coisas. Não é uma grande coisa ainda, mas 
o jogo irá crescer. Toda a interface do jogo é 3D. A HiTech Creations criou 
uma engine que suportá também objetos 2D e funciona muito bem. Na torre 
por exemplo, você faz a navegação bá- ; 
sica mas ainda está em 3D e você 
pode assistir a luta do solo. Isso é |. 
muito bom, pois você tem que ter uma & 
idéia do que está acontecendo antes | 
de decolar. O sistema de visão 3D é EM 
consistente em todos os lugares: você HE 
pode mudar entre os modos Snap e É 
Pan em qualquer posição incluindo o 
Cockpit, no seu pára-quedas e tudo 
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ser acessado de qualquer lugar | Sus 


apertando a tecla ESC. Enquan- | 
to está lutando pode olhar nos | 
mapas, mudar algumas coisas e | 
etc... | 
Gráficos e som ias 
O conteúdo da engine do | 
jogo é muito bom, considerando |. 
o pequeno time que o fez. Osmo- 
delos dos aviões parecem muito 
legais e são incrivelmente deta- 1 
lhados, incluindo os equipamen- Ed 





tos de dentro. As nuvens são le- EEE 


gais, mesmo sendo raras. O terreno é 
repetitivo, mas esperamos que isso 
mude em versões futuras. Todos os si- 
nos e alarmes estão aqui, mas fica cla- 
ro que os esforços foram voltados para 
uma engine mais sólida do que os gráfi- 
cos e sons. E com o tempo, com certe- 
za a Aces High irá oferecer mais quali- 
dade neste campo. Os cockpits podem 
ser descritos mais para pilotar do que 
para a visão. São inteiramente 3D, como 
tudo mais no jogo e os instrumentos são 
fáceis e claros de ler. O som é bem cla- 
ro e alto para deixar a jogabilidade ain- 
da mais realista como o barulho dos ti- 
ros. A engine também é bem rápida: 
você consegue bons framerates de 30 
por segundo em 1280x1024. O som é 
excelente, especialmente os barulhos 
dos motores. Alguns sons são muito 
reais como os pára-quedistas do C47 
que gritam “Gerônimo” quando estão dei- 
xando o avião. Você pode ouvir o baru- 
lho de outros motores quando outros 
aviões estão se aproximando., Pode não 
ser realista, mas é bem útil. 

Modelos de vôo e dano 

Ha apenas um modelo de vôo 
disponível, o modo “no relaxed realism”. 
aa j Provase monte uma 1 maciaão 





sábia. Então como o modelo de vôo é? 
É bem legal. Podemos dizer, que os que 
não gostarem de simuladores não vão 
gostar deste. É tudo muito bem feito e 
requer muito treinamento antes de en- 
trar em uma batalha aérea. Os tipos di- 
ferentes de aviões também são distin- 
tos e fazem justiça aos seus modelos 
reais. É inevitável comparar os modelos 
com Warbirds. Agora se são tão realis- 
tas quanto os de warbirds, isso é uma 
questão de opinião. É um pouco menos 
realista e não menos preciso. E além 
do que são os mesmos caras por trás 
dos dois simuladores. Por exemplo, há 
muita diferença entre o modelo relaxa- 
de Fighters Ace e Aces High. Mesmo 
quando comparado com o MS Flight Si- 
mulator, o modelo de Aces High é bem 
mais difícil de voar. O modelo de dano é 
maravilhoso: o avião explode maravilho- 
samente e se torna em pedaços. Tanto 
as metralhadoras como pousos errados 
causam resultados variados. O módelo 
de vôo de Aces High apresenta um de- 
safio balanceado e oferece característi- 
cas distintas dos aviões diferentes en- 
quanto é mais suave do que Warbirds. 
A Unica característica besta é a decola- 


em automática. Não decola automati- 


"| camente e você ainda deve or- 
' denar o avião antes de decolar. 


| no vôo. Isso é uma coisa | 
| muito boa, pois você deve or- | 


em Aces High. O simulador | 
| tem atualmente 13 aviões | 
| com várias versões de alguns | 


' sões do Me109. A focaliza- | 
| ção é nos de batalha é cla- 
| ro, mas há dois de bombar- 





' Você também tem uma op- mum 
ção de auto ordenar o avião || 


| denar seu avião muitas vezes || 


deio e um C-47 carregando soldados, 
os quais são usados para capturar cam- 
pos de batalha. E possível dois jogado- 
res voarem em um bombardeador, ocu- 
pando estações diferentes. A lista dos 
aviões disponíveis são: B-17G, B-26B, 
Bf 109F-4, Bf 109G-2, Bf 109G-6,Bf 
109G-10, C-47A, C.205, LA-SFN, F4D- 
16, F4D-1D, Fw 190A-8, P-38L, P-51D, 
Spitfire Mk V, Spitfire Mk IX e N1K2-J. O 
Typhoon irá aparecer na versão 1.02. 

Para o valor no combate... 

Há atualmente 3 arenas em 
Aces High. A principal é aonde está a 
ação: você tem visões internas restritas 
e um carregamento de munição e com- 
bustível bem real. Os Special Events são 
usados para vôos em esquadrões e coi- 
sas assim e finalmente a arena Training 
permite que use a visão de fora e dá 
munição e combustível ilimitado. 3 paí- 
ses voam para dominar o universo de 
Aces High: Os Knights, Bishops e 
Rooks. (Os países são nomeados como 
peças de xadrez e o mapa aparece 
como um tabuleiro de xadrez). E não 
importa quem escolher, todos os aviões 
estarão disponíveis. Geralmente, a his- 
tória é deixada de lado para dar uma boa 
jogabilidade e isso é uma coisa boa. 

Aces High é muito legal e um 
simulador muito competente. Você não 
tem nenhum problema ou bugs, nenhum 
CTD ou congelamento. O fator de diver- 
são é bem alto para os que gostam de 
simuladores. E um simulador jovem en- 
tão isso é só o começo. Ele está cres- 
cendo a cada minuto e cada vez irá ter 
mais veículos e caracteristicas. A HiTe- 
ch Creations está dedicada com este 
produto e sabe o que a galera online 
quer. Nós sinceramente recomendamos 
este jogo para qualquer um que gostar 
do gênero. E além do que, você tem 2 
semanas para jogar de graça, o que 
À escad: id 


tipos. Porexemplo há 4 ver- 
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—h nagens Marvel e também como habili- 
“tar todos eles e segredos do game 
+ (mas isso vai depender de muita coisa 
=| e pode não ser acessível para muitos). 
' Por falar em segredos, talvez a ver- 
| são americana de MvsC2 possa que- 








= sem internet, sem chance! 
5 Aparentemente os métodos 
“adotados pela Capcom of America 


É =nc===== ASSIS 1 TYPES ======: 


ie Ra 


Recapitulando; a de seleci- 


a Eidos que estão divididos em três 
te) tipos: Alpha, Beta e Gamma. O Assist 


ta) binações variáveis entre os personagens 
E e a ajuda de cada personagem pode ser 
o) > [REA de: 


mia 


É = um projétil.» - Air Attack: personagem lan- 

| ca um ataque anti-aério. 

- lrregular Attack: personagem usa um 

| ataque não muito tradicional. 

= - Movement Attack: personagem usa 
49) um ataque que começa do ponto de onde 
| está o personagem atual. 


UN 


IAM 


— 


É conjunto com outro personagem. | 
| - Rush Attack: personagem usa um ata- 

| que que começa da extremidade da tela. 
=| - Throw: personagem tenta arremessar 
=] o oponente. 

3 - Recovery: um personagem dá ao seu 
=) (que está em luta) um life-up. 
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»| - Balance Assist: o ataque de um per-. É 
e sonagem pode variar quando agindo em ' | 


tos será mais simplificado e 
nem mesmo dependendo se- 


quer do VMU como um fator | ai 


fundamental (a chave para ha- 


hilitar tanto os personagens do Er to 


arcade e do Dreamcast. O sis- Bs 
tema adotado para habilitar os mes- 
mos, será por experiência, registrados 
tanto no arcade quando no Dreamcast, 
onde chegando a determinadas pon- 
tuações de experiência você poderá 
disponibilizar certos personagens, co- 
res alternativas e fases secretas. An- 
tes dos golpes, recapitule as explica- 
ções da edição anterior. 
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- mesm Attack: personagem usa um 
ataque que atinge quase toda a tela, 
acertando em baixo geralmente. . 

- Launch Attack: personagem ataca 
com um movimento que lança o adver- 
sário para cima. 

- Attack Assist: personagem lança um 
projétil armadilha/prende ou um ataque. 
- Ability Assist: um personagem dá ao 
seu personagem (que está em luta) um 
BOMERHE: 


START STTOR | 


= BARR; A HYP ER ======= 
E HYPER COMBOS 
A barra de Hyper Combo locali- 


em pis má 
E O DR e ad Rem be 

















za-se no baixo, exibindo o número alual 


de níveis Hyper disponível (podendo 


acumular cinco barras no máximo). As 
barras servem para executar os Hyper 
Combos e você pode determinar a quan- 
tidade de barras usadas. Alguns Hyper 
Combos podem causar grandes estra- 
gos num único adversário, cada perso- 
nagem tem um ou mais tipos de Hyper 
Combo. 

Alguns deles necessitam do uso 
de até três níveis da barra de Hyper. 
Antes de um Hyper Combo, há uma pau- 
sa leve onde a tela escurece e o perso- 


nagem, que executa o movimento, junta 
“energia. Durante esta pausa, o oponen- 
te não pode se mexer — o Hyper Com- 


bo não conecta imediatamente, dando- 
lhe um curto período para defender. 


HI] LI Í Ls [ge E [RARE Rs =D OU At Eq p= bb ac ia [p=0]- 
| | | Ear ale : 
LHES man ssa qa Baziroa Era ! 
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=== DELAYED HYPER COMBO : fonts pe Jo pn PA EM um do - COMBINAÇÕES VARIÁVEIS = oo a 
O Hyper Combo permite que to- |. As combinações variáveis resultam em ataques com os três personagens [E 

dos os três personagens do time execu- | na tela, fazendo simultâneos Hyper Combos. Apertando os botões que convocam 
tem um Hyper Combo contra um único | os sócios A e B ao mesmo tempo, o número de personagens se iguala ao número | 
oponente numa rápida sucessão. Uma | de Hyper Combos possíveis de serem usados, ou seja, três. 
vez que o primeiro personagem está exe- "* Cada personagem depende do Assist Type que você escolheu (Alpha, Beta . 
cutando o Hyper Combo, você pode exe- | ou Gamma), que só podem ser executadas quando o personagem estiver parado | 
cutar qualquer comando: de Hyper: Com- | ou abaixando no chão e não executando qualquer tipo de ataque ou defesa. Se 
bo para cada personagem. O Hyper | você tem só um nível na barra de Hyper Combo, somente seu personagem na tela 
Combo do personagem da tela parará | vai executar o Hyper Combo: com dois níveis da barra Hyper, seu personagem | 
imediatamente para que o parceiro en- | mais um sócio executam o Hyper Combo; caso tenha os três níveis Hyper, ambos | 
tre em cena e imediatamente comece | os sócios vão atacar. 


seu Hyper Combo escolhido. - | 
O personagem atual passa a ser | ====5===5= ARREMESSOS | RECUPERAÇÃO | CHAIN COMBOS ========== 


o partner B e o personagem, que era o | Para arremessar um oponente, esteja perto dele e então > ou €+ SF ou 
partner B, torna-se o partner A. Durante | CF. Para arremessos aéreos, basta estar perto do oponente durante o pulo de 
um Delayed Hyper Combo, os níveis da ambos. então P+SF ou CF. Se o caso é saber como se recuperar de um arremesso 
barra são usados como se cada perso- ou de uma queda, basta fazer €LN + S ou C antes de tocar o chão. Quanto aos 





nagem tivesse executado um HC. Chain Combos, “eles começam com SR, SRe SF, ou CR, CR CF. 
====== VARIABLE ASSIST COUNTER / ATTACK mem menam E 
O Variable Assist permite pedir a um de seus sócios um E 
movimento especial ou um ataque normal contra o oponente. EL. E- + = IN o Pal 
Apertando qualquer um dos botões dos sócios corresponden- E Ig... M 1 ! ... Qualquer Soco 
te (A ou B), este entra na tela e executa um Variable Assist, | ISR mn ALA ... Soco Rápido 
saindo em seguida (na tela, ele é vunerável a ataques). Mao o UR pi PELE Jun 9000 Forte 
O Variable Counter funciona enquanto defende um ata- [ISS nn Cosa Socos Simultâneos 
que, chamando um de seus sócios para contra-atacar o opo- | |PA esta - Partner A* 
nente (CE N+ PA / B) com um movimento especial ounormal: NE sn Qualquer Chute 
(o uso dos Variable Counters gastam a barra Hyper). 1 CR. A DAL pon a PNR DE - Chute Rápido 
E o Variable Attack serve para chamar um de sels só- DL A ANE ALLA CECIL DE pu Pi C nute Forte 
cios para um ataque rápido. Cada sócio possui comando pró- | |CC.......... Ge dete BALAS LEE Dois Chutes Simultâneos 


Partner B* 
Super Pulo Lou ZA ou NR 
Dash .. pia RELA a RA bG Rr a La ABA ASS Ea Dl A for SL ES L IS SRS LÃ fobia Dol ha REA OU ST 


prio para ser convocado — aperte SR+CR para o PA, ou SE+CFE [| o. tt cARo Ueba pd RAUL Ada NE cana A 
para o PB —, acertando em cheio o adversário subirá com a 
guarda aberia. 


1 ) k, i 
CS ri O 


gia ARA AN No Ve E +PAIB 
ITaunt) Ghouhatsu o 
Taunt / Chouhatsu (DC) .......... 1. StartrA** 


OBSERVAÇÕES 


Tanto o botão PA quanto o PB servem para chamar um 
Hde-seus outros dois personagens, para altemar entre eles, você 
piseioa manter o botão pressionado. 

ra “Além de insultar, você pode sair da pose de vitória (aper- 





Edo o botão) depois de ganhar. 


CEssecidesescese =),  =FATOR SECRETO = 





O Mlimento E done permite acertar o oponente de 


tela (o que luta com você no momento), lançando-o para fora dest Í d C Você d 
da tela por alguns segundos, forçando a entrada do sócio do Pata COS o SO OO NI La 


oponente (determine o mesmo bastando usar o movimento nhar três diferentes tipos de pontos (D-Points, N-Points e 
Vn>+o PA/B, fazendo os respectivos sócios do oponente | V-Points), para então poder “comprar” seus personagens dE 
entrem em tela). Quando o comando V N5+ PAY B for usado, extras, habilitar fases secretas e acrescentar alguns adiei- à 
seu personagem fará um Launch curto com chute ou soco; se | Onais aos personagens. A seguir, eis como você encon 

o mesmo acertar, jogará o oponente fora do campo de bata-.| trara a tela: RE 
lha. O Snapback exige o gasto de um nível da barra Hyper em |. Level a 7 ft 
cada execução do comando (acertando ou não). | Experiência 


Eis mais um modo original que a Capcom arranjou 
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*VS Shop” Play Time 
D-Points 

“Character List' N-Points 
V-Points 

*Character Trade*Net Wins 
Net Losses Rank 
Net Draws 

"VS. COM* ih 
Description 

“Exitf 

A VS Shop é onde você l. * ami 


usa seus pontos para comprar os 


personagens. O Character List (ista EE ErSANaGonE) 


mostra que personagem e fase você pode destravar em 
seu jogo atualmente. A opção Character Trade descreve 
como “negociar” personagens e o VS. COM são os down- 
loads dos Mini-Games em seu VMU, 


= O SISTEMA DE PONTOS = 
Os três tipos de pontos necessários para destravar per- 
sonagens secretos são ganhos como se seguem: 

- D-Points são ganhos jogando Marvel vs. Capcom 2 no 
seu Dreamcast em qualquer modo de jogo (até mesmo no 
Training Mode). 

- N-Points são ganhos jogando em batalhas Via Rede 
(mas se você não está atualmente no Japão, ou possui 
um Dreamcast asiático sem modem, sem chance!) 

- V-Points são ganhos levando seu VMU a um arcade 
MvC2 versão japonesa (com entrada específica para o 
VMU) e jogando o mesmo no arcade — pode ser dificil, 
para não dizer impossível, encontrar uma máquina des- 
sas por estes lados. 

= VS SHOP = 

No VS Shop, existem três blocos de itens à venda. 
A lista de itens disponíveis muda dependendo do level 
(como mostrado na tela de Fator Secreto), então depois 
de comprar tudo que é possível quando estiver em um 
determinado level, você deve jogar mais para atingir o pró- 
ximo level. 
Os três blocos de itens são: 

- Bloco Esquerdo: contém as roupas alternativas e sete 
estágios secretos que podem ser compradas com D-Po- 
ints. 

- Bloco do Meio: guarda os personagens secretos que 
podem ser inicialmente comios D-Points embora mais tar- 
de você será obrigado a usar N e V-Points.. 

- Bloco Direito: este contém personagens secretos que 
devem ser comprados com uma combinação de D, NeV- 
Eotnis: ju 


= DESTRAVANDO SEGREDOS = = 


- Os Sete Estágios Secretos: comprados pela VS Shop. 


- 32 Personagens Secretos: comprados no VS Shop ou 
podem ser baixados arquivos no web site da Capcom of 
Japan 
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4 | você tem esta opção: 





| pré-hackeado encon- 


- 56 Cores Alternativas: uma para cada personagem 
compradas pelas VS Shop , 
- Selecionar o mesmo personagem múltiplas vezes: 
ainda desconhecido, pode aparecer automaticamente num 
save quando chegar a level 99 com todas as opções des- . 
travadas. 


= NÃO MORANDO NO JAPÃO... = 


Se você não mora no Japão, então muitos destes 
segredos não podem ser destravados (o jeito é esperar 
pela versão americana...) usando os N e V-Points? Bem, 














- Baixar o “Hack” las 
para salvar arquivos |. 
contendo os segre- 
dos do game (carre- 
gando um arquivo 


trado somente em 
Www.gamefags.com/ E 
mvc2vms.html) j 


MOVIM JENTOS EXTRAS 
Long Forward Dash: 3, segure > 
Long Backward Dash: €, segure € 
Air Dash: no ar, >> ou SS 
Air Backward Dash: noar, €€ ou € +55 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Dark Thunder: €LNVN>+S 
Inferno: >NNVZ€+S 


HYPER COMBOS 
Armageddon: VN5+SS 
Judgement Day: VZ€+SS 
Heart of Darkness: VN>5+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Sweep Attack - LP Dark Thunder / Judgement . 
Day | 
Beta: Air Attack - E !Hean e Darkness 
Gamma: Launch Attack - DF + HP / Armageddon 


AERIAL LAUNCHERS 
- N+FSF bei 
-3R, SR 





MOVIMENTOS EXTRAS 
Hop Kick: >+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Viper Beam: VN>5+S, pode ser feito no ar ) 
Scimitar: >V N+S A 
Elec-Trap: VZ<+C, pode ser feito no ar 


«Sightage: 25) €+S 


Cod. 


Cód. 


Cod. 











Cód. RG 34 
Cada Rs 2,90 


Cód. RG 44 Cód. RG 39 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 3,50 


Cód. RG 49 
Cada R$ 2,90 


RG 35 - Cada R$ 3,50 


RG 37 - Cada R$ 3,50 
RG 38 - Cada R$ 3,50 
RG 39 - Cada R$ 3,50 
RG 40 - Cada R$ 3,50 


RG 42 - Cada R$ 2,90 
RG 43 - Cada R$ 2.90 


a f - pe 
Et FOMANIIESIREAS 


Rod Up 


sq 
E 


des CEMPETUTNAES De 
Re ses DER CÉRIA 


Pia 


E Sp, A pj, pi, pu, 


Ma a? Me a a e e a Na 


Mae 


E pad e AA O 
SM nregendor 








Cod. 
Cód. 
Cód.: 
Cód: 
Cód.: 
Cod.: 
Cod.: 
Cód.: 
Cód.: 
Coód.: 


Cod, RG 45 Cód, RG 40 Cód. RG 35 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 3,50 


Cód. RG 50 
Cada R$ 2.90 


: RG dá - Cada R$ 2,90 
: RG 45 - Cada R$ 2,90 


RG 46 - Cada R$ 2,90 
RG 47 - Cada R$ 2,90 
RG 48 - Cada R$ 2,90 
RG 49 - Cada R$ 2,90 
RG 50 - Cada R$ 2,90 
RG 51 - Cada R$ 2,90 
RG 52 - Cada R$ 2,90 
RG 33 - Cada R$ 2,90 


E ia 


Fá Maca 7, F s apre 
Fa " 1 | j E e A é Ali 
A dai y RR E 
E F ; E nes VE dir | dd fr PTE 
ad a va ol) RR IS 


| Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 


: RG 34 - Cada R$ 2,90 
| Cód.: 
: RG 36 - Cada R$ 3,50 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 
Cod.: 
: RG 41 - Cada R$ 2,90 
Cód: 
Cod: 





Cód. RG 36 
Cada R$ 3,50 


RG 41 
Cada R$ 2,90 


Cod: 






Cód. RG dó 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 51 
Cada R$ 2,90 


Endereço: 
Cidade: 











Ed 


EA 


O a É É 
sd / é POA : i Í À E Pnad (A 
















Cód.: RG 39 
Cada R$ 3,50 


Cód. RG 42 
Cada R$ 2,90 


Cód. RG 47 
Cada RS 2,90 





Cód. RG 52 
Cada R$ 2,90 


Estado: 





Cep: 


Cód. RG 48 Cód: RG 43 Cód, RG 38 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 2,90 Cada R$ 3,50 


Cód.: RG 53 
Cada R$ 2,90 
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deste cupom. 






Rushing Punch: VN5+C | 


HYPER COMBOS 
Hyper Viper Beam: VN5+SS, pode ser feito no ar 
Time Flip: VN>5+ CC 


ASSISTIYPE |. 
+ Alpha: Shooting Attack - Viper Beam / Hyper Viper Beam 
Beta: Air Attack - Scimitar / Hyper Viper Beam 
Gamma: Irregular Attack - Elec-Trap / Hyper Viper Beam 


AERIAL LAUNCHERS 


- N+SF 
-SR, SR 


=CAPTAIN AMERICA= 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Cartwheel: 2NvZz€+S | 

Double Jump: durante o pulo, 4 





MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shield Slash: VN>5+S, pode ser feito no ar 
Stars & Stripes: >V N+S 
Charging Star: VN>+C 


HAYPER COMBOS 
Final Justice: VN>5+SS 
Hyper Charging Star: VN>+CC 
Hyper Stars & Stripes: >VN+SS 


ASSIST TYPE 


Alpha: SNOGANS Attack - Shield Slash / Ayper DT 


— Star | 

- Beta: Air Attack - Stars & Stripes / Hyper Stars & Stripes 
» +Gamma: Rush Attack - Charaing Star / Hyper Charging 
qe retal o 

AERIAL LAUNCHERS 


mes mea mm 


- V +SF 


COLO OSSUS = 





TrrT: 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Flying Strike: no ar, 2+5F 


| MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Giant Swing: VN>+S, também no ar (gire o direcional 
para aumentar o dano) 
Power Tackle: direto, YN5+CR, também no ar 
Power Tackle: diagonal, Ya +Cr. também no ar 


HYPER COMBOS | pI 
Super Dive: VN>+SS, também no: ao 
Super Armor: VZ€+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Rush Attack - Power Tackle: Straight / Super Dive 
Beta: Air Attack - Power Tackle: Diagonal / Super Dive 
Gamma: Launch Attack - N + CF / Super Dive 
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AERIAL LAUNCHERS 


LESS SUA CP SS AS A E A IR A SS 


E fe 





MOVIMENTOS EXTRAS a 
Double Jump: durante o pulo, 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Optic Blast: ,N5+S, pode ser feito no ar 


- Rising Uppercut (Gene Splice): >WN+S 


Cyclone Kick: Viz€+C 

Optic Sweep: 2 NNV+S 

Throw & Beam: próximo ao inimigo, >NNVZ €+S 
Running Neck Breaker Drop: (c) €5+€C 

Rapid Punch: (c) €>+S, aperte S para mais acertos 


HYPER COMBOS 
Mega Optic Blast: VN5+SS, pode ser feito no ar | 
Super Optic Blast: VN>+CC, pode ser feito no ar e é . 
controlável com o direcional 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Optic Blast / Mega Optic Blast 
Beta: Air Attack - Rising Uppercut / Mega Optic Blast 
Gamma: Movement Attack - Cyclone Kick / Mega Optie 
Blast 





- 9R, SR 
- N+SF 
-N+HC FE 





MOVIMENTOS EXTRAS 
side Drill Kick: no ar, CF 
Downward Drill Kick: no ar, V+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Plasma Beam: VN5+S, pode ser feito no ar 
Molecular Shield: SNNVZ€+C | 
Photon Shot: >NVZ€+S, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Electric Cage: VN>+SS 
Photon Array: >NVZ<+SS, pode ser feito no ar 
Sphere Flame: V.N>+CC 


ASSIST TYPE 


Alpha: Irregular Attack - Photon Shot / Photon Area 


Beta: Air Attack - Molecular Shield / Sphere Flame 
+Gamma: Shooting Attack - Plasma Beam / Electric Cage 


AERIAL LAUNCHERS 
=«N+SF | 
-SR,SR 
- N+CF 


= Fa GAMBIT = = 





MOVI VIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Kinetic Card: VN>+S, pode ser feito no ar | 
Trick Card: VZ€+S 
Cajun Slash: >VN+S 
Cajun Strike: (c) v9+C 
Cajun Escape: (Cc) “ $+S, > ou € para saltar da parede 


HYPER COMBOS 
Royal Flush; VYN>+SS 
Cajun Explosion (frente): VN5+CC 
Cajun Explosion (trás): Vi €-+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Kinetic Card / Royal Flush 
+Beta: Movement Attack - LP Cajun Slash / Royal Flush 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / Royal Flush 


AERIAL LAUNCHERS 
- p+SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 





Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Gamma Tornado: >NVZ€+S 
Gamma Slam: VN>5>+S 
Gamma Charge: (c) €>+C 
Anti-Air Gamma Charge: (0) Nº P+C 


HYPER COMBOS 


SE Caim Wave: YN>+SS 


“Gamma Crush: VLZ€+SS 


fe “Gamma Quake: VN 2+0C 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Gamma Slam / Gamma Wave 
+Beta: Rush Attack - Gamma Charge / Gamma Crush 
Gamma: Air Attack - Anti-Air Gamma Charge / Gamma 
Quake . 


RERIAL LAUNÇHERS 
-VASE carpiA 
- N+CF 





IRS 240 
Cartwheel Kick: no ar, NV +CF e UR 
Snowball Throw: no ar, W +SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Ice Beam: VN>5>+S, pode ser feito no ar 
Ice Avalanche: VN5+C, pode ser feito no ar 
Ice Fist: YZ E€+S 


HYPER COMBOS 
Arctic Attack: VYN>+S8S, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Ice Beam / Arctic Attack 
Beta: Irregular Attack - Ice Avalanche / Arctic Attack 
+Gamma: Balance Assist - Ice Beam / Arctic Attack 


eee mm me e 


- N/+CF 





E EXTRAS 
Flight:VZ <+CC, repita para cancelar 
Upward Kick: no ar, D+CF 
Upward Laser Blast: no ar, P+SF 
'Downward Laser Blast: no ar, V+SF 
Knee Dive: no ar, V +CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Unibeam: VN>5+S, também no ar 
Repulsor Blast: >NVZ €+S 
Smart Bomb: SF+CR, também no ar 


HYPER COMBOS 
Proton Cannon: VN>+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Unibeam / Proton Cannon 
Beta: Air Attack - Repulsor Blast / Proton Cannon 
Gamma: Launch Attack - Standing HK / Proton Cannon 


ESSES SS E em 


- N+CF 
Ca 


= JUG 





GGERNAUT =. 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Fist: >+5F 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 


Earthquake Punch: >2NN+S 


Juggernaut Punch: CVNVNSAS 

Juggernaut Body Press: €LVNSA+C, Rode ser feito no 
ar 

Cytorak Power-Up: >WN+SS 


HYPER COMBOS 


Juggernaut Headecrush: VN5+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - cantado Punch / O 


Headcrush 
+Beta: Rush Attack - - Juggernaut Pu nen / J uggemaut He- 


aderush 


E Gamma: Irregular Attack - Juogemaut Boy Press / id 
ggemaut Headcrush : | 
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ETO = 


Hip A EN 
| MOVIMENTOS EXTRAS 

Flight: VZ€+CC, faça uma segunda vez para cancelar 
Air Dash: no ar, SS, use o direcional para direcionar 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
E.M. Disruptor: €ZVN5+S, pode ser feito no ar 
Magnetic Blast: no ar, $75+8 
Hyper Gravitation: SNNZ€+C, pode ser feito no ar 
Magnetic Force Field: €LNVN5+C 


HYPER COMBOS 
Magnetic Shockwave: VYN5+5S 
Magnetic Tempest: VN>+CC, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE | 
Alpha: Shooting Attack - E.M. Disruptor / Magnetic Sho- 
ckwave | 
+Beta: Attack Assist - Hyper Gravitation / Magnetic Tem- 
pest 
Gamma: Launch Attack - Eliciina HP | Magnetic Tem- 
pesl 


AERIAL LAUNCHERS 











=. NL Ni A UN 
Hm Im 


| MOVIMENTOS EXTRAS | 
Double Jump: durante o pulo, “» 


j | MOVIMENTOS ESPECIAIS 
ea BONeA. -Rang: VN5+S, pode ser feito no ar 


— Tearing Spine: SVN+s | 


Ricochet Slash: VZz<+C 
Ride & Slash: 2>NNVZ €+S, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Stinger Bones: VN5+5S 
Bone Baste: VZ€+SS, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Bone-A-Rang / Bone Baste 
Beta: Air Attack - Tearing Spine / Bone Baste 
+Gamma: Movement Attack - Ricochet Slash / Stinger 
Bones EE 


AERIAL pa 

















EM NR o 
E REsUi 


Hit 


Ii 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Underground Strike 
- [próximo]: Z+CF 
- [médio]: V.+CF 
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- [longe]: N+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Carbonadium Coil 

- [direto]: YNS5+SR 

- [no ar): VN5+CR 

- [diagonal superior]: VN5+SF 

- [cima]: VN5+SS 

- [diagonal inferior]: no ar, 4N>5+CF 

- [baixo]: no ar, YN>+CC 
Energy Drain: após o Carbonadium Coil, aperte S 
Death Factor: após o Carbonadium Coil, aperte C 
Agarrões (Direção+C) 

- Return: €+S3 ou € 

- Slam: V+S 

- Double Slam: V+S, V+S, pode ser feito no ar 
Omega Strike | 

- [baixo]: YN>5+CR 
- [diagonal direita]: VN>+CF 
- [cima]: YN5>+CC 


"- Siga com: NV+C para cancelar 


€+C para retornar 


HYPER COMBOS 
Omega Destroyer: VZ €+SS 
Omega Smasher: no ar, VZE+SS 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Throw Attack - Carbonadium Coil -> Throw / Ome- 
ga Destroyer | 
Beta: Air Attack - Diagonal Up Omega Strike / Omega 
Destroyer | 
Gamma: Sweep Attack - Close Underground Strike / Ome- 
ga Destroyer 


AERIAL LAUNCHERS 


- N+SF 
- SR, SR 





“MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Jump: durante o pulo, 1» 
Triple Jump: após o pulo duplo, 1 
Flip Kick: >+CF 
Hop Back Kick: <+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Psy-Blast: VN>+S, pode ser feito no ar 
Psy-Blade Spin: 4N5+C, pode ser feito no ar 
Ninjutsu: 5NNVZ€+S ouC, pode ser feito no ar (manter 
o botão pressionado determina a posição e você pode di- 
recionar o ataque+S ou C) 


HYPER COMBOS | 
Kochou Gakure: VZ€+CC, pode ser feito no ar 
Psy-Maelstorm: VN5+CC Peti A 
Psy-Thrust: VN5>+sS, pode ser feito no ar Ena a 
direção com direcional+S) - 


ASSIST TYPE 

ibha: Air Attack - Psy-Blade Spin / Psy-Maelstorm 
Beta: Shooting Attack - Psy-Blast / Kochou Gakure 
+Gamma: Balance Assist - Psy-Blast / Psy-Thrust 


us 





MOVIMENTOS. EXTRAS 
Diving Kick: no ar, V+CF 
Air Dash: no ar, >> ou SO 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Repeating Punch: VN-5+S, pode ser feito no ar 
Rising Repeating Punch: 2N-N+S 
Power Dive Punch: >VN+C. 
Power Drain: VEZ €+C, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Good Night Sugar: YVN5+SS 


ASSIST TYPE | | 

Alpha: Air Attack - Rising Repeating Punch / Good Night 
Sugar 
+Beta: Rush Attack - Repeating Punch / Good Night Su- 
gar 
Gamma: Throw - Power Drain / Good Night Sugar 
| AERIAL LAUNCHERS 
"= CF 

- NAC 

S V+SF 


SABRETOOTH =. 
5 MOVIMENTOS EXTRAS 
7 “Wall Bounce: no ar e próximo a parede, > 





MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Claw: VN5+S 
Wild Fang: >»NVz€+S 
Armed Birdie: 2NNV/Z€+C 


HYPER COMBOS 
Beféfiikor Claw X: YN5+SS 
Heavy Armed Birdie: >NVZ+€+CC 
Weapon X Dash: >VN+SS 


ASSIST TYPE 


alpha Movement Attack - Berserker Claw, I Persetkei | 


Claw X 

Beta: Shooting Attack - Armed Birdie / Heavy Armed Bir- 
die 

Gamma: Launch Attack - 2nd half of E ndina HP/ Vea 
Armed Birdie 


| AERIAL LAUNCHERS 
NV +SF 
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- N+CF 


= SENTINEL =| 





MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: VZ€+CC, repita novamente para cancelar (tam- 
bém no ar) 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Rocket Punch Low: Ly N>+SR, também no ar 
Rocket Punch Straight: /N>+SM, também no ar 


“Rocket Punch Diagonal: > N+S, também no ar 


Sentinel Force: VN >+C 


HYPER COMBOS 
Plasma Storm: VN5+SS 
Hard Drive: no ar, 4 N5+SS 
Hyper Sentinel Force: /N>+CC 


ASSISTTYPE |. 
Alpha: Shooting Attack - / Hyper Sentinel Force 
Beta: Launch Attack - Quick N + CF / Hyper Sentinel For- 
ce 
Gamma: Sweep Attack - SR Sentinel Force / Hyper Senti- 
nel Force 


RERIAL LAUNCHERS 


- N+CF 
- CF 





= SHUMA 


-GORATH = 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Stone Drop: no ar, V+CF 

Upward Stare: no ar, P+SF 


Mystic Stare: (Cc) €5+5 
Mystic Smash: (C) €>+C 
Devitilization: >5N E €+C 


HYPER COMBOS 


Chaos Dimension: VN>+SS, ataque com SF ou SR (ne- 


cessário três níveis da barra de Hyper) 
Chaos Split: VN>+CC 


ASSIST TYPE 


Alpha: Shooting Attack - Mystic Stare / Chaos Split 


Beta: Movement Attack - Mystic Smash / Chaos Split 


+Gamma: Balance Assist - Mystic Stare / Chaos Split 


AERIAL LAUNCHERS 


SILVER SAMURAI = 
MOVIMENTOS EXTRAS 





Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 


Shuriken: VN>+S, pode ser feito no ar e é possível con- 


trolar sua direção com *% ou v 
Hyaku Sakuchi: aperte S retidamente ou >WVN+S 
Dash: >> 


HYPER COMBOS 
Chou Shuriken: VN+58, pode ser feito no ar durante o 
Touki Ikazuchi 
RaiMenKen: VN>+CC, o movimento pode ser alterado 
dependendo do modo do Touki 
Touki Ikazuchi: VZ €+S 
Touki Mizu: VZ€+CR 
Touki Honoo: NV <+CF 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Sweep Attack - Hyaku Sakuchi / Hyper Hyaku 
sSakuchi 
Beta: Shooting Attack - Shuriken / Chou Shuriken. 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / RaiMenkKen' 


ARERIAL LAUNCHERS 


= SPIDER-MAN = 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Wall Bounce: no ar e perto do canto da tela, > 
Air Dash: no ar, 22 ou 55 


- V+SF 






MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Web Ball: VN5>+S, pode ser feito no ar 
Web Swing: VZ€+C, pode ser feito no ar 
Spider Sting: > N+S, levante com S 
Web Throw: >NVZ€+S 


PN HYPER COMBOS 
Maximum Spider: YN5+SS, pode ser feito no ar 
Crawler Assault: [N>5>+CC 
Ultimate Web Throw: VZ<€+SS 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Attack Assist - Web Ball / Crawler Assault 
Beta: Movement Attack - Web Swing / Crawler Assault 
Gamma: Air Attack - Spider Sting / Crawler Assault 


| AERIAL LAUNCHERS 
- V+SF. 
- L+CF 
- KR, SR 





MOVIMENTOS mr pa 
Flip Punch: no ar, V+SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS ) 
Dancing Sword: >NVv €+S, SR para lançar uma espa- 
da (pode ser feito no ar) 
Kentobashi - Front: durante o Dancing Sword, VN5+ 
SR, pode ser feito no ar 
Kentobashi - Up: durante o Dancing Sword, VN>+SF 





= E SS a ie 


(pode ser feito no ar) 

Kentobashi - Circle: durante o Dancing Sword, YN>+CR 
(pode ser feito no ar) 

Kentobashi - 6Way: durante o Dancing Sword, VN5>+CF 
(pode ser feito no ar) 

Six-Hand Grapple: >VN+S 


HYPER COMBOS 
Stampede Sword: VN>5+SS, pode ser feito no ar 
Metamorphosis: VZ€+SS, aperte S para atacar (neces- 


sário três níveis da barra de Hyper) 


Speed Dance: VZ €+CC 
Strength Dance: VN5+CC 


ASsiST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Kentobashi: Front / Stampede 
Sword 
Beta: Irregular Attack - Kentobashi: Up / Stampede Sword 
+Gamma: Sweep Attack - Standing HP / Metamorphosis - 


+ Auto-Attack 


AFRIAL LAUNCHERS 
- NV +CF 


= STORM 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: VZ €+CC, faça uma segunda vez para cancelar 
Air Dash: no ar, 3S (use o direcional para direcionar) 
Slow Decent. noar, seua Ap 





"MOVIMENTOS ESPECIAIS 


vi Whiriwind: LN>+C, pode ser feito no ar 


Double Typhoon: SNNVZ++C, pode ser feito no ar 
Lightning Attack: SF+CR, pode ser feit no ar (use o dire- 
cional para direcionar) 

Lightning Sphere: durante o pulo, VZ €+S 


HYPER COMBOS 
Lightning Storm: €ZVN5+SS, pode set feito no ar 


Tce Storm: vL €+ss 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Whirlwind / Lightning Storm 


“Beta: Movement Attack - Lightning Attack / Lightning Storm 


Gamma: Irregular Attack - Double Typhoon / Ice Storm 


.— 8 ee 4 a 


- V+SF 
= V+CF 


pOMENTOSS EXTRAS 
Knee Dive: no ar, V+CF | 


rm) THA AN 





MOVIMENTOS ESPECIAIS | 
Titan Crash: VNS+S, também à no ar 7 HG 
Death Sphere: VN5>+C É Sean 
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| HYPER COMBOS 
Gaunílet Power: YN5+SS 
'Gauntlet Reality: VZ€+SS 
'Gauntlet Space: VN>+CC 
Gauntlet Soul: VZ€+CC 


ASSIST TYPE | 
Alpha: Attack Assist - Death Sphere / Gauntlet Power 
Beta: Rush Attack - Titan Crash / Gauntlet Reality 
Gamma: Launch Attack - 2nd N» + SR / Gauntlet Space 


AERIAL LAUNCHERS 
- V+SF 





MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Venom Fang: VN>5+S, também no ar 
Venom Rush: VN5+C 
Web Throw: >NVEZ€+S 


HYPER COMBOS 
Venom Wave: VN>+SS 
Death Bite: VN>+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Movement Attack - Venom Fang / Death Bite 
Beta: Irregular Attack - Venom Rush / Death Bite | 
Gamma: Launch Attack - N+S / Death Bite 


' AERIAL LAUNCHERS 





MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: vz <+CC, repita para cancelar 
Upward Kick: no ar, D+CF 
Upward Laser Blast: no ar, P+SF 
Downward Laser Blast: no ar, V+SF 
Knee Dive: no ar, v+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shoulder Cannon: VN5+S ou C, também no ar com 1S 
Repulsor Blast: >NVZC+S 
Smart Bomb: SF+CR, tambem no ar. 


HYPER COMBOS | 
Proton Cannon: VN5+SS na 
War Destroyer: VN>+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Shoulder Cannon / Proton Can- 
“non 
Beta: Air Attack - Repulsor Blast / VVar Destroyer 
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Gamma: Irregular Attack - Smart Bomb / War Destroyer 


- N+CF 


ci 





MOVIMENTOS EXTRAS 
Claw Slide: N+SF 
Knee Dive: no ar, v+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Barrage: VN5+S, aperte S repetidamente para 
mais hits 


Berserker Slash: VZ €+S 


Tornado Claw: >NN+5S 
Drill Claw: CR+SF, pode ser feito no ar (use o direcional 
para controlar) 


HYPER COMBOS 
Berserker Barrage X: VN5+SS. 
Weapon X: >VN+5S 
Fatal Claw: > N+CC, pode ser feito no ar 
Speed Up: VN5>+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Movement Attack - Berserker Ego Bois sreer 
Barrage X 


" Beta: Air Attack - Tornado Claw / Fatal Claw 


Gamma: Rushing Attack - Drill, a Ft Claw 





(SEM OMAN FUN) 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Claw Slide: N+SF 
Knee Dive: no ar, V+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Barrage: VN>5+S 
Tornado Claw: >VN+S, pode ser feito no ar 
Drill Claw: CR+SF, pode ser feito no ar (controlável com o 
direcional) 


HYPER COMBOS 
Berserker Barrage X: VN5>+SS 
Weapon X: >VN+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Standing HP / Berserker Barrage X 
Beta: Launch Attack - Standing HK / Berserker Barrage X 
+Gamma: lIrregular Attack - Claw Slide / Berserker Barra- 


ge X 





= CF 




















4 “16 pistas desafiadoras, sendo que 12 delas 
|| são exclusivas para o Dreamcast (a versão 
arcade tem apenas 4 pistas). 


[RELER 





| 19 carros diferentes, sendo que 11 deles | 

"são exclusivos para o Dreamcast. Cada um 

com uma característica. diferente. à 

| + 4 modos de jogo: Arcade, Tomada de 
|| Tempo (Time Attack), Versus e & Campeonato E 

de 10 anos. | uh | 


“| v Atela dividida permite que dois jogadores 

1 | se enfrentem simultaneamente em: 
disputadas fortidas, 

o A ' Personalize, seu carro: mexa na suspensão, pi 

| nos pneus, na direção, tudo para adaptar 

| ' seu carro às variadas condições das pistas, 
a mi do cima. | 





RR rL Cá md do 


O estrondoso s sucesso os su pagã ago com 0 
tudo ao Dreamcast! E 
Mete no peito, arranque pela ponta e , 
mostre para a torcida o craque que existe. à 
entro de você! º 
+ Animação e gráficos : 
incríveis: a velocidade +“ Sinta-se no próprio ] 
e q técnica dos estádio: efeitos i 
jogadores simulada sonoros e gritos da ] 
com perfeição. torcida que só os | 
64 canais de áudio ] 

| do Dreamcast : 

* Ambiente 3D poderiam , 
inovador e reproduzir. | 
sofisticado. . 


“> Cada time tem 
seus próprios e 
exclusivos 
atributos. 


> Sistema de 
seleção de jogo 
inédito. 
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